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Jerusha KiTenaro

Lebt im kleinen Ort Loreshom, Provinz Kalamanca.

Sie wird manchmal zértlich ,,Shani* genannt, z.B. von ihrer Schwester.

Zur Zeit des ersten Bandes 21 Jahre alt. Sie ist hiibsch und hat dunkelbraune Locken, die ihr
etwas weiter als bis tGber die Schultern reichen, nachtblaue, von dichten Wimpern umgebene
Augen und ein ovales Gesicht. Jerusha ist schlank und nicht sehr groB, ist aber durch die harte
Arbeit als Bildhauerin korperlich sehr zah, das merkt man auch an ihren berufsbedingt etwas
schwieligen Handen. Sie hat schmale, aber kréftige Hande mit kurzen Fingernégeln.

Jerusha ist leicht kurzsichtig und kann Dinge in der Entfernung nicht so gut erkennen, aber in
der N&he geht es gut. Besonders auf dem Markt passiert ihr oft, dass sie von jemandem
gegruft wird und sie keine Ahnung hat, wer es ist. Brillen gibt es in ihrer Welt nicht, und sie
weild auch nicht genau, was mit ihren Augen los ist. Ein wandernder Heiler hat ihr mal gesagt,
er musse das Auge aufschneiden, dann wiirde es besser, aber sie hat dankend verzichtet. Ihr
Groldvater hat sie anfangs im Bogenschiefl3en unterrichtet, aber dann knapp festgestellt ,,Du
hast schlechte Augen‘ und kommentarlos aufgehort. Das war fiir Jerusha ein schwerer Schlag,
aber sie verstand, dass es fur ihren GroRvater eine Enttduschung war, dass sie es mit der
traditionellen Waffe der KiTenaros nie wirklich weit bringen wirde.

Kiéran findet, dass Jerushas Stimme nach einem Sommertag klingt, leicht und froh und voller
Sonne, auch wenn sie sich selbst gar nicht heiter fuhlt. Die Aura, die er um sie herum erkennt,
ist Sonnengelb und Dunkelblau. Ihre Bewegungen erinnern ihn an flieRendes Wasser.

Personlichkeit: Jerusha hasst ihr AuBeres, weil ihr die Leute schon oft gesagt haben, dass sie
ihrer Mutter &hnlich sehe, und Jerusha ist der Meinung, dass ihre Mutter ihre Familie zerstort
hat (auch wenn sie nicht genau weil3, was passiert ist). Spiegel ertrdgt Jerusha nicht, sie sieht



sich ungern selbst. Als sie Kiéran trifft und herausfindet, dass er blind ist, ist sie fast
erleichtert. Hier ist endlich jemand, der sie nicht nach ihrem Aussehen beurteilen wird.
AuRerlichkeiten sind ihr zwar nicht so wichtig, doch ihre Locken pflegt sie mit ein wenig
Nachtlilien-Ol, damit sie sich nicht so trocken und strohig anfiihlen, und auch ihre Héande
reibt sie abends mit dem selbstgemachtem Ol ein, damit sie nicht noch rauer werden.
Deswegen begleitet und umgibt der herbstiRe Duft der Nachtlilien Jerusha. Die seltenen
Nachtlilien wachsen hinter ihrem Haus, schon seit ihrer Kindheit hitet Jerusha diese Blumen
und verteidigt sie gegen Fremde, die manchmal einen unerklarlichen Hass auf die Nachtlilien
hegen und sie zerstoren wollen. Den Duft ihrer Nachtlilien vergleicht Jerusha mit einer
schonen, aber traurigen Erinnerung.

An der Oberflache ist Jerusha schlagfertig und 1&sst sich nichts bieten, aber darunter ist sie ein
verletzlicher, sensibler Mensch. Sie weil3 selbst nicht, ob sie mutig ist, aber ihr ist klar, dass
sie entschlossen sein kann. Das brauchte sie auch, um sich unter den anderen Lehrlingen auf
der Tempelbaustelle durchzusetzen. Sie hat gelernt, korperlich harte Arbeit durchzuhalten.
Einmal fragte sie, ob es nicht mdglich wére, Handschuhe zu bekommen, man sagte ihr nur, sie
solle nicht jammern. Jerusha hielt den Mund und nahte sich selbst Lederhandschuhe, um die
alle sie beneideten. Langst ist sie gewohnt, Probleme selbst zu I6sen, sich nur auf sich selbst
zu verlassen. Ihre Mutter war nach dem Abschied des Vaters war wie erloschen und hat ihr
selten geholfen. Es ist schon seit Jahren Jerusha, die die Familie ernahrt.

Manchmal ist Jerusha aber auch ein wenig naiv und unerfahren. Vor ihrer grof3en Reise ist sie
nicht viel herumgekommen und war nur in den benachbarten Marktorten. Auch deshalb ihr
Interesse am weitgereisten, welterfahrenen Kiéran, er erzahlt inr mehr von den anderen
Firstentimern und Reichen.

Ihre Kindheit und Jugend hat Jerusha in Loreshom verbracht, auf dem kleinen Hof der
KiTenaros. Dort teilt sie sich noch immer ein Zimmer mit ihrer Schwester. Das macht ihr
nichts aus, denn die Schwestern sind sich sehr nahe. lhre Betten stehen nebeneinander, und sie
schlafen nie ein, ohne kurz den Arm auszustrecken, sich an der Hand zu nehmen und die
Gottin Alicanda um schéne Trdume zu bitten. Ein anderes Zimmer ist ihrer Mutter
vorbehalten, das friihere Ehezimmer dient nur noch als Lagerraum.

Essen ist Jerusha nicht sehr wichtig. Das ist auch gut so, denn bei ihr daheim gibt es nur sehr
einfache Kost: Gerste- und Maisbrei mit etwa Salz und an Sonntagen einem Loffel Honig,
Brot oder Suppe mit Gemise aus dem Kuchengarten, ganz selten mit gewildertem Wildbret.
Allerdings backt Jerusha gerne, wenn sie die teuren Zutaten zusammenbekommt (Rahm,
Mehl, Zucker. Friichte oder Kulmesniisse sammelt sie selbst zusammen mit Liri im Wald).

Bildung: Jerusha ist mit anderen Kindern in der Dorfschule unterrichtet worden, eigentlich
standen nur Lesen, Schreiben, Rechnen auf dem Programm, aber da der Lehrer, Laristus
Ullveyn, ein verkrachter Gelehrter aus Khedira war, bekamen die Kinder auch eine Menge
Geschichte, Poetik und Astronomie beigebracht. Er sorgte auch dafiir, dass sie alle die Alte
Handelssprache beherrschten. Manche Eltern beschwerten sich dartiber, aber das tat Laristus
mit einer verédchtlichen Geste ab. Er brauchte nicht viel Geld zum Leben, und er wusste, dass
der Ortsvorsteher hinter ihm stand, mit ihm fhrte er nachtelange weinselige Diskussionen
uber Politik und Literatur. Eine Neigung, etwas tief ins Glas zu schauen, war auch mit dafr
verantwortlich, dass es mit Laristus” wissenschaftlicher Karriere in Khedira nicht so ganz
geklappt hatte.

Laristus und Jerusha waren sich immer sympathisch, Laristus forderte sie und erkannte friih
ihr kiinstlerisches Talent. Jerusha war nur eine mittelmaRige Schilerin, oft unaufmerksam
oder mude, aber er nahm es ihr nicht Ubel. Fir Astronomie interessierte sie sich erst gar nicht,
und auf den néchtlichen Sternguck-Ausfliigen géhnte sie nur. Bis zu einem Ereignis in ihrer
Lehre: sie arbeitete bis spat an einer Figur, wollte sie fertigkriegen. Als Jerusha schliellich
heimgehen wollte, fiel sie durch ihre Kurzsichtigkeit in eine tiefe Grube und alle ihre



Kollegen waren leider schon weg. Wohl oder (ibel musste sie die Nacht in der Grube
verbringen, fand das aber gar nicht so schlimm wie gedacht. Als sie sich auf den Ricken legte
und die Sterne betrachtete, fielen ihr deren Namen ein, sie war fasziniert. Seither schaut
Jerusha gerne zu den Sternen hoch.

Berufung Bildhauerei: lhre Arbeit berlhrt etwas tief in ihr. Wenn Jerusha mit einem Stein
oder mit Ton arbeitet, ist sie vollkommen versunken und konzentriert, merkt kaum, wie die
Zeit vergeht. Das liebt sie. Sie braucht nicht unbedingt Ruhe fiir die Arbeit, sie kann dabei
alles ausblenden, was um sie herum vorgeht. Bei der Arbeit ist sie eine absolute
Perfektionistin und ertragt Unvollkommenheiten nur schlecht. Da Jerusha sehr talentiert ist,
bekommt sie inzwischen immer wichtigere Auftrage. Doch es gibt auch schlimme Momente
bei ihrer Arbeit, wenn im letzten Moment noch etwas schiefgeht mit einer Statue. Sie setzt
den Meif3el an und die Figur bricht mittendurch, weil das Gestin im Inneren Lufteinschlisse
etc. hatte. So etwas zu verkraften fallt Jerusha nicht leicht, manchmal ist wochenlange Arbeit
dadurch zunichte.

Schon friih merkte Jerusha, dass es ihr gefiel, Figuren aus Teig (in der Backerei ihres Vaters)
oder aus Ton (den sie sich aus dem Wald geholt hatte) zu formen. Sie wurde immer besser
darin, und schon mit dreizehn Jahren waren ihre Objekte aus gebranntem Ton so beliebt, dass
sie sie innerhalb des Dorfs und auf Mérkten verkaufen konnte.

Einmal schnitzte sie Gesichter in ein paar Baume auf dem Huigel Fir Evarn, sie blicken sich
dort noch immer an und veréndern sich, wéhrend die Bd&ume wachsen. Die Sache hat ihr aber
Arger mit den Dorfbewohnern eingebracht, die Baumgesichter waren ihnen unheimlich.
Beinahe waren die Baume sogar umgehackt worden, doch das konnte der Dorfvorsteher
Pacuro in letzter Minute verhindern.

Mit flinfzehn Jahren begann Jerusha, auch in Stein zu arbeiten — mit Hammer und MeiRel, die
sie im Schuppen ihres Hofs gefunden hatte. Schnell war sie mit dem Material, das sie in der
Umgebung fand, nicht mehr zufrieden. Doch das Geld, sich hochwertigen Stein kaufen zu
kénnen, hatte ihre Familie nicht. Also zog Jerusha mit schwarz angemaltem Gesicht und einer
Schubkarre, die sie von Nachbarn ,,ausgelichen® hatte, los, um Marmor aus dem Steinbruch
zu klauen. Die gestohlenen Steine bewahrte sie unter ihrem Bett auf.

Hénde faszinieren sie sowieso, sie hat schon oft Skulpturen von ihnen angefertigt, in
unterschiedlichen Gesten und Haltungen. Aber sie fomt Kdpfe, versucht den Ausdruck und
die Personlichkeit desjenigen einzufangen. Manchmal nach Fremden, die sie nicht kannte -,
manchmal auch eine komplette Gestalt oder ein Torso, manchmal aus der Mythologie,
manchmal aus dem, was sie beobachtete oder aus der Natur. Oft arbeitete sie wochenlang an
einem Stlick, und behielt es anschlieBend. So zum Beispiel ein Bildnis ihrer Schwester beim
Bogenschiel3en, ein Xher aus griinem Granit oder eine Gruppe von Kindern aus Marmor.
Diese Skulpturen sind ihre wichtigsten Besitztiimer. Einige musste sie allerdings verkaufen,
um die Familie zu erndhren oder den Hof instand zu setzen, und manche fanden eine neue
Heimat bei Ortsvorsteher Pacuro, einem leidenschaftlichen Sammler.

Jerusha ging bei einem Steinmetz namens Terémio YeKandan in einem gréReren Nachbarort
in die Lehre — echte Bildhauer gab es in der Gegend es nicht, sie héatte daflr sehr weit reisen
und ihre Familie verlassen missen, das wollte sie nicht. So hatte sie jeden Tag ,,nur* zwei
Stunden FuBweg zur Werkstatt ihres Lehrherren. Terémio lie sie vor allem Verzierungen an
offentlichen Gebduden machen. Das war eine korperlich schwere Arbeit, abends war Jerusha
oft von Kopf bis Ful mit Staub bedeckt, sie hatte Ruickenschmerzen, weil sie die ganzen Tag
gebuckt kauernd auf dem Gerust verbracht hatte und die Arme waren ihr lahm von der
schweren Ausristung. Nach solchen Arbeitstagen fiel sie einfach nur ins Bett, fiir ihre eigenen
Skulpturen hatte sie wenig Zeit. Frei hatte sie nur an einem Tag in der Woche, und dann
schlief sie viel. Liri beschwert sich zwar dartber, dass Jerusha zu Einkehr nur herumliege und
dose, aber mehr schaffte ihre grof’e Schwester einfach nicht.



Inzwischen ist sie mit der Lehre fertig (hat die Erste Priifung abgelegt, kann sich jetzt
Bildhauerin nennen) und macht vier Tage in der Woche weiter an dem Tempel weiter, jetzt
aber fur mehr Geld. Sie will spater auch noch die Zweite Priifung machen, nach der sie sich
Meisterin nennen darf, dafiir muss man jedoch aber funf Jahre Berufserfahrung vorweisen.
Einen Tag in der Woche hat sie fur ihre eigenen Projekte, und manchmal rafft sie sich auf und
arbeitet auch abends daran weiter. Dario ermutigt sie darin, er bewundert ihre Kunst und
fordert sie. Darlber sind sie auch urspringlich ins Gesprach gekommen. Bis sich Kiéran fir
die Bildhauerei erwarmt, dauert es etwas, zu Anfang ist das fiir ihn nicht mehr, als ,,den
ganzen Tag Steine zu klopfen®. Spiter ist er jedoch fasziniert davon, was sie aus Stein
erschaffen kann.

Jerusha interessiert sich berufsbedingt fur verschiedene Gesteine, ihre die Maserung, die
Farbe, aber sie hat auch ein gutes Auge fir Formen in der Natur und sieht Schénheit tberall,
sogar in einem Wassertropfen. Dadurch wird sie zu einer Ubersetzerin fiir Kiéran, sie bringt
ihm eine Welt nahe, die er nicht mehr sieht.

Auf dem Hof der KiTenaros arbeitet Jerusha im Sommer unter freiem Himmel an ihren
eigenen Skulpturen, bei Regenwetter und im Winter arbeitet sie in einem Schuppen, in dem es
ein bisschen duster ist, dafiir aber angenehm nach Holz und Harz und Steinstaub riecht.

Bogenschiefen - Jerusha ist eine gute Bogenschitzin, wie alle Frauen des KiTenaro-Clans,
und besonders vor Beginn ihrer Lehre hat ihre Mutter sie jeden Tag stundenlang tiben lassen
(nachdem ihr Grol3vater ihre Ausbildung abgebrochen hatte). Aber anders als Liri, die eine
begeisterte Schiitzin ist, fand Jerusha das Uben eher langweilig, es war nicht ihre
Leidenschaft. AuBerdem sind ihre schlechten Augen — untypisch fur den Clan! — ein groRer
Hinderungsgrund, besonders auf groRe Entfernungen und in der Dammerung lasst ihre
Treffsicherheit zu wiinschen ubrig. Sie verldsst sich oft eher auf ihr Bauchgefiihl und ihre
Erfahrung als auf ihre Augen. Gegen einen Angreifer musste sie die Waffe vor ihrer Reise
noch nie einsetzen. Nur einmal begegnete sie im Winter einem Wolf, er knurrte sie an, mit
weichen Knien schoB Jerusha auf ihn und traf nur einen Baum, der Wolf machte sich eilig aus
dem Staub.

Auf ihre Reise nimmt Jerusha ihren schlichten, unverzierten Langbogen aus hellem
Eschenholz mit, und einen Kdcher Pfeile, die blau-weil3 gefarbte Taubenfedern tragen.

Liebe - mit 16 war Jerusha verliebt in einen jungen Steinmetz, Rogal war sein Name, doch
sie war nie mutig genug, ihm ihre Liebe zu gestehen. Und als sie mitbekam, was fur
damliches, vulgares Zeug er in der Mittagspause mit den anderen Lehrlingen daherschwatzte,
war es auch vorbei mit der Schwarmerei. Mit 17 hatte sie ihren ersten richtigen Freund
Candon, einen eher schiichternen, hochgewachsenen jungen Mann mit einer hdckrigen Nase,
der sie eines Tages mit einem fir sie geschriebenen Gedicht Uberraschte. Sie mochte seinen
Humor und seine Ideen und Geschichten, gemeinsam gingen sie im Wald, um Steine fir ihre
Skulpturen zu holen. Mit ihm machte sie erste sexuelle Erfahrungen, sie trafen sich in Wald
und Feld, bei schlechtem Wetter lief nichts. Einmal hatte sie Angst schwanger zu sein, doch
zum Glick war es ein Fehlalarm. Doch sie hatte durch ihre Lehre wenig Zeit fiir ihn, und
irgendwann merkte sie, wie er ihr entglitt, er wurde mit einem anderen Madchen gesehen und
irgendwann sprachen sie sich aus und waren sich einig, es ist vorbei. Die Beziehung dauerte
etwa ein Jahr. Ihre Mutter nahm die Verbindung kaum zur Kenntnis, wie war zu apathisch
und gleichgdiltig.

Zu Beginn des ersten Teils von ,,Nachtlilien® ist Jerusha seit sieben Monaten mit Dario
zusammen. Er ist einfiinlsam, interessiert sich sehr fur ihre Arbeit, ist ein sanfter Mensch (das
gefallt ihr), sehr aufmerksam, hort ihr ganz genau zu, redet gerne tber sie (auch toll), sie hat
das Gefiihl, dass er sie wirklich versteht, dass er nicht nur an ihrem Aussehen interessiert ist,
sondern an ihrem ganzen Selbst. Dario ist selbst ein Kunstlertyp, ein bisschen geheimnisvoll,



talentiert, selbstbewusst, fahig zu hoher Konzentration. Kann aber auch sehr heftig sein, zeigt
einen plétzlichen Jahzorn. Sie merkt nicht, wie die Liebe bei Dario in etwas ungesundes
umschlégt, in ein Besitzen-wollen um jeden Preis. Doch dass er eifersuchtig ist, wird ihr
schon fruh klar, als sie einmal den Kopf eines Mannes modelliert, den sie sich ausgedacht hat.
Dario ist nicht begeistert, fragt bohrend nach, wer das denn sei, glaubt ihr erst nach langen
Beteuerungen.

Begegnet sind sich Jerusha und er, weil Dario und sein Bruder nach Loreshom gezogen sind.
Sie waren auf der Durchreise, suchten nach einem Ort, an dem sie ihre Werkstatt eroffnen
konnten und fragten in der Schénke nach. Dort fiel Dario eine Skulptur auf, er fragte, wer das
gemacht hatte (es war Jerusha). Als sich Dario und Jerusha auf dem Frihlingsfest dann
schlie3lich begegneten, unterhielten sie sich lange und tanzten nur noch miteinander. Schon
wenige Tage spater war allen im Dorf Klar, dass sie zusammen waren. Dario holte Jerusha bei
ihrer Mutter ab, zeigte gute Manieren, eine angenehme Art — kurz, er zeigte sich als perfekter
Schwiegersohn —, aber Jerushas Mutter mochte ihn trotzdem nicht und ist der Meinung, dass
er nicht der richtige Mann fiir sie sei. Im Herbst fragte er Jerusha, ob sie mit ihm den Bund
schlieRen wollte, und sie sagt Ja, obwohl sie zu diesem Zeitpunkt nicht wirklich viel Gber ihn
wusste.

Ihre Liebe zu Kiéran ist ganz anders, weniger verspielt, viel tiefer, wahrhaftiger. Sie erinnert
sich: ,,Ich glaube, am Anfang waren es seine Augen. Die Art, wie sie mich anblickten, in mich
hineinblickten. Seine Ausstrahlung, wegen der ihn die Menschen fiir einen Earel halten. Die
Art, wie er sich bewegt, ja, auch das. Spater seine Verletzlichkeit. Seine Selbstironie. Seine
Geduld. In Cyr hat er mich zuriickgeholt vom Abgrund. *

Verschiedenes

e Jerushas Lieblingsg6ttin ist (bis zu ihren Erlebnissen in Isdyr) Shimounah, und sie sagt
manchmal ,,Gnéddige Shimounah®, aber auch die Géttin Winib ist ihr sympathisch, daher
geht ihr auch ,,Winib beschiitze euch leicht von der Zunge. Etwas seltener sagt sie
,»(Ghalils Schande®. Wenn ihr jemand blod kommt, kann man aber auch ,,Rattendreck*
oder ,,Geh doch dahin, wo die Eisenfresser wohnen!*, von ihr horen.

e Jerushas Lieblingsjahreszeit ist der Herbst. Sie mag die kihle, klare Luft und den
durchscheinend blauen Himmel. Im Herbst sammelt sie mit ihrer Schwester im Wald
Kulmesnusse und bastelt aus den Schalen Schmuck, der Kern wird gemahlen und zu
Nussplatzchen verarbeitet. Den Sommer mag sie nicht besonders, da die Arbeitstage dann
lag und heil sind, meist wird gearbeitet bis in den spaten Abend hinein. Im Herbst und
Winter dagegen hat sie friih Feierabend, weil es frith dunkel wird.

e Jerusha kann nicht Schwimmen, da sie keine Gelegenheit hatte, es zu lernen —in
Loreshom gibt es nur einen knietiefen Fluss und einen schlammigen Dorfweiher.

e Jerusha reitet gerne, wenn auch nicht tiberragend gut. Friiher hatte die Familie ein eigenes
Pferd, eine freundliche kleine Schimmelstute namens Binnie, um mit dem Wagen zum
Markt fahren zu konnen. Auf ihr hat Jerusha Reiten gelernt. Aber als die Familie zerbrach,
musste Binnie verkauft werden und Jerusha musste zu Full zur Tempelbaustelle gehen.
Doch fir die grol3e Reise gibt sie ihr Erspartes flr ein Pferd aus, weil sie weil, dass sie
wahrscheinlich eine weite Strecke wird reisen mussen. lhre junge Fuchsstute Amadera ist
ein Pferd einer guten Rasse, geduldig, mit einem empfindlichen Maul und schénen
Gangarten. Sie ist verriickt nach Nussen, mag keine Apfel, ist etwas schreckhaft und
schatzt es nicht, wenn man nervds und fahrig mit ihr umgeht. Nach dem Zwischenfall mit
den Waldkondoren hat sie Angst vor Raubvdgeln. Springen kann sie sehr gut.

Jerushas Familie



Ihr Vater Raymin stammt aus dem Clan der EoLinnek aus Kalamanca. Er ist grof3 und blond,
eine stattliche Erscheinung. Er arbeitete mal als Kiichenmeister am Firstenhof in Jakobsburg,
verlor durch eine Intrige seine Arbeit, zog in sein Heimatdorf Loreshom und lernte dort die
neu zugezogene, damals zwanzig Jahre alte Myrial kennen. Raymin war damals ein reifer
Mann von dreilig Jahren, kraftvoll, fleiRig, eine kantige, beeindruckende Personlichkeit,
gewohnt zu befehlen. Er griindete eine Béckerei, auch Myrial half und die Tochter ebenfalls.
Doch als Jerusha sieben Jahre alt war und Liri gerade geboren, versuchte Myrial Raymin
umzubringen — der alte Fluch erfiillte sich. Raymin zerstritt sich mit seiner Frau, verliel3 die
Familie, verkauft die Backerei. Jerusha weil3 nicht genau, wo er jetzt arbeitet (in einer
Schénke im Westen von Kalamanca), er besucht sie und Liri etwa einmal im Jahr, immer
dann, wenn ihre Mutter gerade nicht da ist. Doch da Jerusha ihrer Mutter so &hnlich sieht,
bringt er es nicht Uber sich, sich wirklich mit ihr zu beschaftigen.

Jerushas kleine Schwester Liri (abgekirzt von Liriele) ist zwolf Jahre alt und bewundert
Jerusha sehr, macht ihr alles nach. Langbeinig wie ein Fohlen, wird mal eine grofe schlanke
Frau und ist schon jetzt ein Stiick gréRer als Jerusha, blonde kurze Haare, leichte Stupshase
(sieht dem Vater dhnlich). Ubermiitig und frohlich, der gute Geist des Hauses und der einzige
Mensch, der ihrer Mutter noch ein Lacheln entlocken kann.

Hervorragende Bogenschitzin mit den Adleraugen der KiTenaros, aber sie hat noch nie etwas
fiir den Topf erlegt, weil sie es nicht tber sich bringt, ein Tier zu téten. Ist mal in Trénen
ausgebrochen, als sie ein totes Eichhdrnchen gefunden hat. Darlber hat die Mutter nur den
Kopf schitteln kénnen — wieso Mitleid mit einem toten Vieh, das eh zu nichts nutze ist? Doch
ihre Mutter liebt Liri auf eine stille Art, hat ihr geholfen, einen guten Bogen zu bauen und ihr
als Kind beigebracht, wie man ihn benutzt.

Liri liebt Apfelkuchen mit Yannisbeeren, und Jerusha backt ihn mit ihr zusammen (alleine
richtet Liri in der Kiiche nur Chaos an). Auch sonst unternehmen die Schwestern gerne etwas
gemeinsam, sammeln im Herbst Kulmesnusse, schlittern Hand in Hand Gber den Dorfweiher,
uben, eine Kutsche zu steuern.

Liri ist in Alef, einen Jungen von der Tempelbaustelle verliebt, und im Tausch gegen
Neuigkeiten von ihm macht Liri oft Jerushas Hausarbeit. Liri ist schon ein paar Mal
mitgekommen zur Baustelle und hat mit Alef geplaudert, aber er braucht lange, um zu
kapieren, dass sie ihn mag.

Liri will nicht wie Jerusha Bildhauerin werden, lieber ein Gasthaus fihren wie ihr Vater
damals (aber mit einem Koch als Angestellten, sie selbst kann ja nicht gut kochen). Auch mit
Jerushas Freundin Kianna ist sie gerne zusammen, friiher hat die ihr geholfen, Kleider fir ihre
Puppen zu schneidern. Aber inzwischen interessiert Liri das nicht mehr, sie weil3 noch nicht
genau, wo ihre Interessen sie hinfuhren werden.

Sie ist gut in der Schule, besser als Jerusha, das Lernen féllt ihr leicht. Sie ist aber keine
Streberin, daheim paukt sie nur selten. Inzwischen langweilt sie sich in der Schule schon, weil
es nicht schnell genug vorangeht, und ihr Lehrer Laristus gibt ihr zusatzliche Aufgaben.
Jerusha will ihr Mut machen, an eine der Akademien in Uskaja zu gehen.

Zu ihrem Kummer hat Liri sehr groRRe FiiRe und muss Mannerschuhe tragen. Sie versucht
gerade den Schuhmacher zu beschwatzen, dass er ihr ein paar hiibsche Damenschuhe macht.
Aber Liri hat naturlich auch eine beste Freundin, sie heilt Priss, die beiden versuchen gerne
auf dem Maultier der DoAllands zu reiten. Liris gréf3ter Wunsch ist ein eigenes Pferd.

Jerushas Mutter Myrial, 42 Jahre alt, aus dem einst stolzen Clan der KiTenaros, war friiher

ein frohliches, quirliges, hiibsches Madchen, der Liebling aller Gaste im Gasthaus, weil sie so
munter war. FleiRRig half sie ihrer Mutter und lernte in den Kiichen, jagte Wild in den Wéldern
der KiTenaros und ging sogar ein paarmal mit ihrem Vater Fenvar in die Berge. Sportlich und



agil. Myrial hatte viele Verehrer im Dorf. ,,Sie war hiibsch wie eine Elfe. Immer zu einem
Streich aufgelegt, und doch oft sehr ernsthaft®, erinnert sich einer ihrer ehemaligen Verehrer.
Sie kiimmerte sich hin und wieder um ihre kleinere Schwester Rikki und war unzertrennlich
mit ihrer ruhigeren, sensibleren Schwester Sarial. Doch nach dem Tod ihres Bruders
Thimmes, dem Selbstmord von Sarial und dem Vorfall zwischen ihr und ihrem Mann hat
Myrial sich aufgegeben. Sie kiimmert sich gar nicht mehr um sich selbst, sieht alter aus als
ihre Jahre, ihre dunklen lockigen Haare sind glanzlos und von grauen Strahnen durchzogen,
ihre Haltung schlaff, ihre Hande rau und aufgesprungen.

Myrial ist noch immer eine sehr gute Bogenschutzin und geht manchmal auf die Jagd, um die
Familie zu erndhren. Das gilt jedoch, da sie jetzt auf fremdem Land wohnen, als Wilderei,
deshalb macht sie es nur nachts. Sonst hatte die Familie gar kein Fleisch auf den Tisch. Auf
diesen nachtlichen Ausfliigen wirkt sie lebendig wie lange nicht. Allerdings nimmt sie Jerusha
nie mit, sie will nicht, dass sie sich durch diese Wilderei strafbar macht.

Sie bebaut einen kleinen Kiichengarten und halt das Haus instand. Manchmal arbeitet sie als
Aushilfe in einer Backerei oder nimmt andere Arbeiten ab, zum Beispiel als Wascherin.

Kiéran SaJintar

Zur Zeit des ersten Bandes 24 Jahre alt, groR und schlank, fast hager. Geschwind und zah wie
ein Wolf. Kiéran ist eher sehnig als muskulds, und manche Gegner unterschatzen ihn, bis es
zu spat ist. Dunkle, kurze Haare. Hellbraune — manche sagen goldbraune — freundliche
Augen. Gerade Nase, etwas spitzes Kinn. Schmale, kréaftige Hande.

Nach dem Gefecht in Daressal: Auf der einen Seite seines Gesichts verlaufen mehrere
Narben bis hoch zu den Haaren, und an manchen Stellen sind seine Haare nicht
nachgewachsen, dort wo Narben sind. Seine Augen sehen ganz normal aus, doch durch einen
heftigen Schlag auf den Kopf ist er blind geworden und kdmpft auBerdem mit immer
wiederkehrenden Kopfschmerzen. Kiéran hat keine Ahnung, wie er jetzt aussieht, und
befiirchtet das Schlimmste. Er hat grof3e Probleme mit dem Gedanken, ein Krlppel zu sein,
und sich helfen zu lassen lehnt er wiitend ab. Durch ein magisches Amulett, das ihm die
Priester des Schwarzen Spiegels anfertigen, spurt er seine Umgebung, weil3, wo Dinge sind,
erkennt die Umrisse von Menschen und ihre Aura. Deswegen wird er von den Eliscan
Lin"tharesh genannt, der Tiefsehende. Doch im Prinzip ist er nach wie vor blind.

Kiéran hat einen starken Willen und eine Ausstrahlung, wegen der er oft fiir einen Clanchef
gehalten wird. Da er sehr stolz ist, gesteht er ungern Schwaéchen ein und stellt hohe Anspriiche
an sich selbst. Er ist ein Mensch starker Gefiihle, schafft es aber meist, seine innere Wut unter
Kontrolle halten, nur selten bricht sie sich Bahn. Da er sich wirklich fir andere Menschen
interessiert, hilfsbereit und geduldig sein kann, betreut er bei den Terak Denar die Novos
(Rekruten) und kiimmert sich um ihre Ausbildung. Klug und mit offenen Augen bewegt er
sich bei Hofe durch das Dickicht der Intrigen, und er hat das gleiche Geschick wie sein Vater
— ein Abgesandter des Furstentums Yantosi —, mit Menschen umzugehen. Allerdings hat er
kein Interesse daran, von jedem gemocht zu werden, und riskiert auch, offen seine Meinung
zu sagen. Seine Selbstironie und sein Humor helfen Kiéran, das Leben zu meistern. Wer ihn
kennengelernt hat, vergisst ihn nicht so leicht.

Laufbahn - Seine einflussreiche Familie war nicht gliicklich Uber seine militarische
Laufbahn. Aber eine pragende Erfahrung fir Kiéran war, dass er mit zwolf Jahren in
Larangva von anderen Jugendlichen verpriigelt wurde, er musste mehrere Tage lang im Bett
bleiben. Sofort begann er danach mit einem Selbstverteidigungs-Training. Dabei entdeckt der
bis dahin schlaksige, eher schiichterne Junge seine hervorragende Kdrperbeherrschung.
Kiéran lernte Bewegungsablaufe unglaublich rasch, schon nach wenigen Monaten



uberflugelte er seinen Lehrer, den besten K&émpfer der Gegend. Doch ohne Fleil? kein Preis,
oft trainierte Kiéran bis zur vélligen Erschépfung. Zuriick blieb das gute Gefiihl ,,Ihr kénnt
mir nicht wehtun®. Sobald Kiéran selbst tiber sein Leben entscheiden durfte, besuchte er die
beste Kampfschule Ouendas und es gelang ihm mit 20 Jahren, als Novo — also Rekrut — bei
den Terak Denar, den Elitekampfern von First AoWestas, aufgenommen zu werden.

Die Ausbildung war hart. In den Baracken der Novos gab es keine Gnade, und Kiéran und
Tarxas, einer der anderen Novos, Uberstanden diese Zeit nur, indem sie sich gegenseitig
halfen. Angreifbar machte sich Kiéran, weil er behauptete, in der abgeschlossenen Kiste unter
seinem Bett seien Briefe seiner Geliebten (das war Wunschdenken, damals hatte er noch
keine Freundin). Eines Tages knackten die anderen Novos das Schloss und zerrten die Briefe
— in Wahrheit von seiner Mutter — raus und lasen sie in der Baracke vor, zu brillendem
Gelachter. Witend forderte Kiéran die anderen Novos zum Duell und besiegte einige der
starksten von ihnen. Danach hatte er Ruhe und nie wieder wagte jemand, seine Sachen
anzurihren.

Eine andere seiner damaligen Behauptungen flog nie auf. Er behauptet, die lange Narbe Uber
seinen Rippen stamme von einem Schwertduell. In Wirklichkeit war er mit 16 nur auf dem
frisch gewischtem Boden ausgerutscht und auf seine eigene Axt gefallen, die er vergessen
hatte wegzurdumen. Heute schuttelt er den Kopf tber seine Schwindeleien und grinst schief,
wenn er daran denkt. Doch noch immer fallt es ihm nicht leicht, Niederlagen und Schwéchen
zuzugeben. Deshalb beichtet er Jerusha auch nicht direkt, dass er blind ist.

Kiéran beherrscht den Kampf mit Schwert und Messer, aber auch ohne Waffen. Sein
Kampfstil ist elegant und extrem schnell. Er beherrscht aber auch den einen oder anderen
miesen Trick, den er als Junge in den Gassen von Alegowa gelernt hat. Im Notfall hat er
wenig Skrupel, diese Kniffe auch anzuwenden.

Herausragend ist Kiéran im Schwerttanz, der eine Art Tradition bei den Terak Denar ist und
der Kiéran auBerdem grofRen SpaR macht.

Bei den Terak Denar stieg er schnell zum Escadran auf, einer hohen Offiziersposition. Es half
naturlich, dass First AoWesta auf ihn aufmerksam geworden war und sich von ihm
personlich im Schwertkampf unterrichten lieR.

Durch das harte Training blieb Kiéran in den letzten Jahreslaufen nicht viel Zeit fiir ein
Privatleben, ab und zu ging er mit anderen Truppenmitgliedern in den ,,Wolfsbau* in der
Quellenveste oder in eine Dorfschanke. Die Wurfelspiele in den Quartieren reizten ihn nicht,
stattdessen las er, meist Werke uber Geschichte oder Gesellschaft. Dieses seltsame Hobby
machte ihn bei den Terak Denar ein wenig zum AuRenseiter. Doch Kiéran hat auch enge
Freunde in der Truppe, vor allem unter seinen Rautenfiihrern, die er zum Teil schon lange
kennt.

Bei der Ausbildung der neuen Rekruten ist Kiéran streng, aber fair, er kann seine Autoritat
muhelos durchsetzen. Viele der Novos bewundern ihn sehr — und sie wollten nach seiner
schweren Verletzung auch sofort loszuziehen und ihn aus dem Tempel zurtickholen. Zu den
alteren Soldaten und den anderen Escadran hat Kiéran ein schwierigeres Verhéltnis, bei ihnen
ist auch Neid auf seinen schnellen Aufstieg im Spiel. Doch Xen TeRopus, Kommandant der
Terak Denar, schatzt Kiéran sehr und plante, ihn zu seinem Stellvertreter zu ernennen. Sie
kennen sich recht gut, da sie sich so manche Nacht lang gemeinsam historische Gefechte
analysierten (wobei Kiéran eine Menge lernte).

Gefahrliche Situation hat Kiéran schon oft erlebt, und er ist auch schon oft verletzt worden —
viele Narben auf seinem Kdorper erzéhlen davon —, doch er war bisher nie langer als eine
Woche im Lazarett. Angst hat er keine vor Gefechten, er schiebt die Furcht aus seinen
Gedanken, um als Kampfer ,,funktionieren* zu kénnen. Angst hat er eher davor, zu versagen
und sich zu blamieren. In der Truppe gilt er als harter Kerl und als einer, den nichts schreckt,



und kaum einer weil3, dass er in den Stunden vor einem Gefecht so etwas wie Lampenfieber
hat und dann nichts Essbares mehr herunterkriegt. Die schlimmste Situation, die er vor
Daressal erlebt hat, war das Gefecht auf dem Panrir Alié, Riicken an Riicken mit Ulies, im
Angesicht einer Ubermacht. Nach diesem Gefecht wurde Kiérans Mutter irrtiimlich mitgeteilt,
Kiéran sei tot. Seine Multter erlitt einen schweren Schock, und Kiéran sorgte nach seiner
Rickkehr wutentbrannt dafiir, dass der entsprechende Mitarbeiter in der Quellenveste seinen
Posten verlor.

Kiéran besal bis zum Gefecht in Daressal ein sehr wertvolles Schwert. Sein Dienstherr Eli
Nair AoWesta hat es ihm anfertigen lassen, die Klinge ist aus Sternenstahl (einem Eliscan-
Metall), so hart, dass ein kréftiger Hieb sogar Kettenhemden durchtrennte; der Griff aus
schwarzem Tirania-Holz mit Einlegearbeiten aus Silber, die neben abstrakten Mustern auch
einen Wolfskopf zeigten. Dieses Schwert ist nun weg, eine Beute des Feindes. Eine Weile hat
Kiéran nur das Tempelmesser und fiihlt sich fast nackt ohne richtige Waffe. Spater beginnt er
zu seiner Vergangenheit als Krieger zu stehen, weil das nétig ist, um sich selbst und Jerusha
zu schutzen. In der Quellenveste beschafft er sich ein neues Schwert fur den taglichen
Gebrauch, und zum Abschied bekommt er eins aus blauem Stahl von seiner Escadron
geschenkt.

Die schlimmsten Situationen seines Lebens waren keine der Kampfe, die Kiéran als Terak
Denar bestehen musste. Viel traumatischer war, dass er mit 18 Jahren hilflos mit ansehen
musste, wie Furst Ceruscan eine junge Frau erwirgte. Auch den bitteren Streit mit Jerusha
(als Kiéran dachte, sie habe ihn verraten), wird er bis zu seinem Tod nicht vergessen.

Eltern/Kindheit/Jugend

Als Kind und Jugendlicher teilte Kiéran das Wanderleben seiner Eltern, und so ist er heute
sehr welterfahren und war schon tberall in Ouenda in den allen Nachbarreichen. Kiérans
Vater Rellsor SaJintar war ein Abgesandter Yantosis, stand also einst im Dienst von First
Ceruscan. Er war ein ruhiger, gebildeter, diplomatisch gewandter Mann, der bei seinem
einzigen Sohn viel Wert auf Bildung legte und Kiéran von den besten Privatlehrern
unterrichten lieB. In den Provinzen, wo er als Abgesandter weilte, wurde er geschatzt und
anerkannt. Rellsér Salinter schatzte eine gute Kiiche, verachtete Gewalt — tber Kiérans
Lebensweg war er nicht gerade glticklich — und spielte hervorragend Lyra sowie die in
Larangva verbreitete Coja-Flote. Die Beziehung zwischen ihm und seiner Frau war sehr innig,
obwohl die Clans der beiden die Heirat arrangiert hatten. Rellsor war eine Zeitlang Earel der
Salintar, doch er gab den Posten zurtick, weil er nur selten in seiner Heimat Yantosi sein
konnte.

Kiérans Mutter Lisawetha (urspringlich aus dem angesehenen Clan FaCidor) war eine
liebevolle, mutige Frau, die Freude daran hatte, mit ihrem Mann und Sohn in fremden
Furstentiimern und Reichen zu leben. Sie konnte die perfekte, wiirdevolle Gastgeberin
spielen, war privat aber sehr vergnigt und liebte Scherze. Als hervorragende Reiterin liebte
sie temperamentvolle Pferde. Das Verhaltnis zwischen ihr und Kiéran war sehr gut, und
obwohl Kiéran sich gegen seinen Vater auflehnte, rebellierte er nie gegen seine Multter.
Obwohl Lisawetha sich viele Kinder wiinschte, blieb es zu ihrem Kummer bei einem Sohn,
sie erlitt im Laufe der Jahre funf Fehlgeburten.

Kiéran wurde in Thoram geboren, wo sein Vater ein halbes Jahr lang Vertrage mit Wardak

Maharir verhandelte, dann

e lebte seine Familie drei Jahre lang in Yantosi und in der Quellenveste in Benaris (Kiéran
war 1-3 Jahre alt)

e danach zwei Jahre in Thoram, bis die Situation dort zu heftig wurde und sie fliehen
mussten (Kiéran: 3-5 Jahre alt)

e dann vier Jahre in Elisondo im Suden (Kieran: 5-9 Jahre alt)



e noch einmal einige Monate in Thoram und Yantosi (Kiéran: 9 Jahre alt)

e anschlieBend sechs Jahre in Larangva (Kiéran: 10-15 Jahre alt)

e Danach ist Kiérans Vater zuriickgekehrt an den Firstenhof von Yantosi, um dort neue
Aufgaben zu tGibernehmen als eine Art ,,Innenminister. (Kiéran: 15-18)
Dort starb Rellsor Salintar, als Kiéran 17 war, an einem Fieber. Seine Mutter verletzte
sich bei einem Reitunfall drei Jahre spéter so schwer, dass sie ebenfalls starb.

Fur Kiéran war dieses Leben sehr schwierig. Immer wieder wurde er entwurzelt, musste sich
neue Freunde suchen. Dadurch ist er zwar sehr anpassungsfahig geworden, doch dadurch,
dass er immer wieder liebgewonnene Menschen zurticklassen musste, fallt es ihm nicht ganz
leicht, eine dauerhafte Beziehung aufzubauen. Aus dieser Kindheit hat er die Fahigkeit
zuruickbehalten, sich in vielen Landern und Firstentimern zurechtzufinden, und in vielen
Sprachen hat er zumindest einen Grundwortschatz. Die Sprache Elisondos und den Larangva-
Dialekt spricht er akzentfrei.

In den jeweiligen neuen Landern wurde Kiéran immer erst einmal schief angeschaut, weil er
anders war, dann aber akzeptiert, weil er sich grofie Mihe gab, sich anzupassen. Doch das
hatte natlrlich Folgen. Spéter sagt er zu seinem Kommandanten: ,,Meine Heimat? Ich habe
keine Ahnung, ob es so einen Ort iiberhaupt gibt.“ Die besten Erinnerungen hat Kiéran an
Elisondo und Larangva.

Liebe

Seine ersten Liebe erlebte Kiéran in Larangva, als er funfzehn Jahre alt war - mit einem
obdachlosen, frechen StraBenmé&dchen aus Alegowa namens Cayddie. Er war fasziniert von
ihr, und er gefiel ihr ebenfalls, aber kurz darauf wurde sein Vater abberufen und in eine
andere Gegend versetzt, und Kiéran musste mit. Lange konnte er Cayddie nicht vergessen,
und oft trdumte er davon, sie zu suchen. Doch daraus wurde nichts. Nur der Stein mit dem
eingeritzten Herz, den sie ihm einmal in die Hand gedriickt hat, besitzt er noch immer.
Spéter bei den Terak Denar nahm er dann einmal nach einem richtig schlimmen Tag eine
schone junge Fremde, die sich bei den Soldaten herumtrieb, mit ins Bett. Am ndchsten Tag
war ein wertvoller Dolch verschwunden, den ihm Flrst AoWesta geschenkt hatte. Kiérans
bester Freund Santidgo nahm ihm die ganze Episode ubel und warf ihm vor, er wisse gar
nicht, was Liebe sei. Kiéran reagierte mit einem Achselzucken, wiederholte den Fehler aber
trotzdem nicht.

Spater verlobte er sich dann mit Marielle MiTinho (genannt Milly), einer jungen Dame aus
gutem Hause. Er hatte sie mit 19 auf einem langweiligen, steifen Empfang fir Abgesandte
kennengelernt. Spater trafen sie sich hin und wieder bei &hnlichen Anléssen. Es beeindruckte
Kiéran, wie offen Marielle war, sie erzéhlte von ihren Verletzungen und ihren Triumphen
gleichermalien; er hatte schon bald das Gefiihl, ihr nahe zu sein und sie zu kennen. Auch ihr
Aussehen gefiel ihr, die kurzen, strubbeligen blonden Haare, das hiibsche herzférmige
Gesicht, ihre hochgewachsene, biegsame Gestalt. Es dauerte noch zwei Jahre, bis aus ihnen
ein Paar wurde, da sie sich nicht haufig sahen — Kiéran war die meiste Zeit recht weit entfernt
stationiert, in der Quellenveste. Als die Liebe zwischen ihnen keimte, begann Marielle,
Kiéran gliihende, auch erotische Liebesbriefe zu schreiben, und bei ihren nachsten Treffen
erwartete er, dass sie sofort tbereinander herfallen wiirden, was aber nicht geschah. Erotik
war flr sie eher etwas, das im Kopf stattfand als in Wirklichkeit, im Grunde hatte sie Angst
davor. Kiéran ahnte, dass er viel Geduld haben musste, um diese Angst bei ihr zu Gberwinden,
und sie beschlossen, mit ihrer ersten Nacht zu warten, bis sie den Bund geschlossen hatten.
Stattdessen kletterten sie in den Bergen herum, suchten Drachen und fanden keine, aber
immerhin hatten sie Spal und eine gute Aussicht. Die steifen Nachmittagstees mit ihren
Eltern gefielen Kieran weniger, aber er war bereit, sie zu erdulden.
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Marielle lebt mit ihren Eltern und ihrem Bruder Tillon noch immer in Osilemo, einer
idyllischen Kleinstadt in Yantosi; dort arbeitet sie in einem Geschaft, das ihrem Vater gehort,
und entwirft Roben fiir reiche Damen der Flrstenhdfe. Geschneidert und bestickt werden sie
von einer geduldigen, leidgepruften Gruppe von élteren Schneiderinnen. Marielle schwéarmt
von Drachen, und versucht in ihrer Freizeit oft und erfolglos, sich ihnen zu néhern und
Kontakt zu ihnen aufzunehmen. In ihrem Salon hdngen zahlreiche Drachengemalde.

Sie und Kiéran wollten den Bund schlief3en, sobald er Tarkommandant sei, dann habe er eine
sichere Stellung und sie kénnte mit ihm an den Firstenhof von AoWesta ziehen. Aber nach
seiner schweren Verletzung — Kiéran sieht Milly nur noch als Gestalt mit einer hellgelben
Aura — bricht sie die Verlobung ab.

Kiéran verliebt sich tief und ohne Vorbehalte in Jerusha, erst durch sie wird ihm klar, dass es
keine besonders starke Gefuihle waren, die ihn und Marielle verbanden. Jerusha bringt seine
besten Eigenschaften zum Vorschein: Geduldig, einfuhlsam und zértlich unterstitzt Kiéran
sie. Doch er l&sst es nicht gelten, wenn sie ihre Ziele verrét und sich etwas vormacht, dann
spurt Jerusha etwas von seiner Vergangenheit als Escadran.

Fur ihn wichtige Gegenstéande

Ein kaum handgroRes Portréat seiner Eltern, auf dem sein Vater stolz in einer Yantosischen
Tracht posiert. Die Urkunde seiner Ernennung zum Escadrén. Drei Buicher, von denen er sich
nicht trennen mag, obwohl er sie als Blinder nicht mehr lesen kann. Das einfache
Holzperlenspiel aus Thoram, das ihm vor zwanzig Jahreslaufen Trost und Ablenkung
gewesen war, wenn er seinen Vater in geféhrlichen Verhandlungen wusste. Ein kleines
Bundel lichtblaues Papier, die Briefe seiner Mutter. Der Kieselstein mit dem eingeritzten
Herzen darauf, der ihn an Cayddie erinnert.

Seine drei verbliebenen Bucher: Eins ist ein Roman namens ,, Die Chronik des Wolfs “, das als
er als Jugendlicher jahrelang wie ein Schatz bewahrte, weil darin das Leben geschildert
wurde, das er leben wollte. Das zweite heil3t ,,Zeugen “ und besteht aus Erinnerungen ganz
gewdhnlicher Leute von einem einzigen Ereignis, dem Frieden von Lerbwyr, den sein Vater
vermittelt hatte. Es war das Projekt einer Gruppe von Chronisten, die sich dafiir nach Thoram
wagte.

Das dritte Buch heil’t ,, Nichts Gutes kommt aus Tiefwald “ und ist die Autobiografie des Earel
Terio CorYant, der Kiéran immer ein Vorbild war. Er lebte vor zweihundert Jahresldufen. Ein
Mann, der voller Humor und Lebensfreude war, obwohl seine beiden Geschwister noch in der
Kindheit starben. CorYant, ein hervorragender Schwertkdmpfer, begann fiir die Freiheit
seines Volkes zu kampfen, das damals von Warlords aus dem Norden versklavt wurde. Er
fand eine tiefe Liebe, die ihm aber wieder entrissen wurde, wurde ein wichtiger Mann und
eine lebende Legende in Yantosi, beliebt fir seine Giite. Ein Herrscher und Naturforscher
zugleich, der sich fur alles interessierte. Nach ihm wurde die Stadt Corris Yant benannt. Das
Buch ist eine Originalausgabe, Kiérans Onkel hat sie ihm einmal geschenkt.

Sein Pferd Reyn

Dadurch, dass er mit seinen Eltern viel unterwegs war, ist Kiéran seit seiner Kindheit ein sehr
guter Reiter. Als Rekrut bei den Terak Denar hatte Kiéran einen nicht mehr ganz jungen
Braunen namens Taffy, der immer die Unterlippe héngen lie3. Doch als er VVollmitglied der
Truppe wurde, teilte Xen, der Kommandant der Terak Denar, ihm Reyn zu, gerade erst
gekauft und ,,ein bisschen schwierig®, aber ein prachtiges Tier.

Reyn ist ein groRer Rapphengst mit langer Mahne und Schweif, er stammt aus der beriihmten
Zucht von Tinad alshar in Khedira. Er ist schneller als die meisten anderen Pferde und springt
wie ein Hirsch. Aber er ist auch sehr temperamentvoll und unruhig, kann sehr stérrisch sein,
beil3t und tritt, steigt und buckelt. Ihn aus der Hand zu fittern ist keine gute Idee. Zu seinen
vielen schlechten Angewohnheiten zéhlt, beim Aufsteigen nicht stillzustehen und Kiérans
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Hemdarmel zu zerfetzen. Auch mit anderen Hengsten legt er sich gerne an. Natrlich
versuchte Reyn zu Anfang auch, Kiéran zu beiRen und abzuwerfen, doch inzwischen
verbindet die beiden sozusagen eine herbe Ménnerfreundschaft. Kiéran weil3, dass Reyn im
Gefecht wie ein Damon fir ihn kdmpft, und Reyn weil3, dass Kiéran ihn zwar haufig und
lautstark verflucht, aber trotzdem liebt.

Der Gedanke, dass er bei seinem Abschied aus der Truppe Reyn aufgeben muss, ist sehr
bitter. Zum Gliick beschlie8t Xen, Reyn auszumustern, es sei ja niemandem zuzumuten,
dieses Vieh zu reiten. Kiéran darf seinen Hengst mitnehmen.

Verschiedenes:

e Kiéran ist offiziell ein Ghaliljinger, glaubt also an den Kriegergott Xatos, obwohl der
ihn nicht selten im Stich l&sst und Kiéran zunehmend an seinen Goéttern zweifelt. Dennoch
ist und bleibt ,,Xatos” Rache!* sein Lieblingsausdruck.

e Essen ist Kiéran nicht besonders wichtig, Hauptsache, es macht satt. In den vielen
verschiedenen Firstentiimern, in denen er schon gelebt hat, hat er gelernt, mit Gleichmut
die seltsamsten Dinge zu essen. Nur bei den extremsten Speisen (Schafsaugen in Gelee in
Khelgardsland!) zieht er die Grenze. Eine Vorliebe hat Kiéran flr SiiRes. Nur Fiudi, das
beliebte Konfekt aus Milch und Fruchtsaft, mag er nicht.

e Schlechtes Wetter macht ihm kaum etwas aus, es ist ihm fast gleichgultig, ob es regnet,
schneit oder die Sonne scheint. Santiago, die Frostbeule, kann das gar nicht verstehen.
Kiéran ist auch nicht wichtig, ob es bequem ist, er ist gerne unterwegs und schlaft dann
nicht selten in seinen Umhang gewickelt auf dem Boden.

e Eigentlich ist Kiéran Spataufsteher. Frihes Aufstehen, wie in der Truppe tblich, ist fur
ihn unangenehm. Das l&sst er aber niemanden spliren, es wiirde bedeuten, eine Schwache
zu verraten. Mit eiserner Disziplin zwingt er sich zum friihen Aufstehen, und inzwischen
ist es ihm in Fleisch und Blut Gibergegangen, langes Ausschlafen schafft er gar nicht mehr.

Grisho

Schattenspringer

Noch jung fur einen Schattenspringer, gerade mal flinfzig Jahre alt, bewegt sich von Schatten
zu Schatten und kann sich darin verbergen. Um eine schattenlose Gegend zu durchqueren ist
er darauf angewiesen, sich an jemanden und dessen Schatten zu heften. Ein kleiner Schatten
reicht schon.

Grisho hat kein Gesicht und spricht mit dem Mund eines Schattens, mehr geht tagstber nicht,
allerdings kann er in der Dammerung und nachts auch als dunkle Gestalt sichtbar werden, sein
Gesicht bleibt allerdings schemenhaft. Seine flisternde, hauchende Stimme ist recht leise und
bei starkem Wind oft kaum zu horen.

Grisho hat einen trockenen Humor und treibt gerne seine Scherze mit Leuten, allerdings setzt
das ein gewisses Vertrauen voraus, denn den meisten Menschen offenbart er sich nicht. Sie
merken nicht mal, dass er da ist und ihren Schatten als Vehikel benutzt. Schattenspringer sind
am friihen Morgen und in der Ddmmerung besonders aktiv, weil dann der Schatten am besten
ist. Die Mittagszeit mdgen sie nicht besonders. Grisho ernéhrt sich von Dunkelheit, je tiefer,
desto besser. Langer Sonnenschein schwdcht ihn.

Jerusha kennt die Schattenspringer aus ihrer Provinz, hatte aber lange keinen Kontakt zu
ihnen. Manche Leute haben eine aberglaubische Furcht vor ihnen und sind der Meinung, sie
verhexen die Menschen, aber Jerusha glaubte nicht wirklich daran, weil die meisten Falle von
Besessenheit eher seltsame Menschen aus ihrem Dorf waren oder Jerusha den Eindruck hatte,
dass sie die Besessenheit nur vortauschten, um Aufmerksamkeit zu erregen.

Grisho beobachtet gerne Menschen und ist neugierig, im Gegensatz zu seinen eher scheuen
Verwandten. Er liebt Musik und fuhlt sich zu ihr hingezogen; wenn Menschen Musik machen,
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ist er oft lautlos und unsichtbar mit dabei. Dabei mag er besonders traurige Musik. Er selbst
ist meist frohlich, gelegentlich aber auch tief melancholisch, ohne zu wissen warum. Liebe
und echte Trauer mussten ihm eigentlich fremd sein, doch Jerusha l6st etwas in ihm aus, das
er selbst nicht einordnen kann. Grisho weil3 jedoch, dass er ihr nie so viel bedeuten kann wie
ein Mensch, und akzeptiert mit leichter Bitterkeit seine Grenzen.

Verwandte in dem Sinne hat er keine, Schattenspringer sind unkérperlich wie Seelen, eines
Tages wachen sie auf und sind existent, aber sie wissen nicht, woher sie stammen. Langsam
finden sie dann heraus, was kaum ein Mensch weil3: Jedesmal, wenn ein neuer Schwarzer
Spiegel geschaffen wird, erwacht auch ein Schattenspringer. Sie nehmen Gestalt an aus der
Energie des Oscurus, kénnen sich dann aber selbstandig bewegen und haben sofort eine
Personlichkeit. Sie mégen den Suden des Firstentums Benaris, weil man dort an die
Schattenspringer gewdhnt ist und es wenig ganz freie Flachen gibt, sondern viele hohe Baume
mit tiefen Schatten. Auch in Kalamanca gibt es einige Schattenspringer, doch sie sind scheuer
und offenbaren sich nie, deshalb wissen nur wenige Menschen von ihnen.

Durch das Uberraschen mit hellem Blitzlicht oder lange schattenlose Phasen, in denen sie
buchstéblich verhungern, kann man sie vernichten, doch das wissen (zu ihrem Gliick) nur
wenige, z.B. der Drache Korionas.

Schattenspringer sind Einzelgéanger, sie treffen und versammeln sich nur héchst selten, hassen
Gruppen, weil sie sich darin unwohl fuhlen, und Menschenmengen, weil dann kein Platz mehr
ist fir freien Schattenfall. Sie sind eigenwillige Individualisten und haben einige Macken,
Vorlieben und Abneigungen. Zum Beispiel Uberquert Grisho nie Wasser, auch keine Pflitze,
und Uberredet Jerusha, um Pflitzen weit herumzugehen, damit ihr Schatten (sein VVehikel)
nicht aufs Wasser fallt. Spiegelung sind ihm zuwider, er ist sich mit Jerusha in der Abneigung
gegen Spiegel einig. Grisho hétte furchtbar gerne einen Geruchssinn und versucht manchmal
an Blumen zu riechen, ist aber jedesmal frustriert, wenn es nicht klappt.

Grisho hatte Jerusha schon seit einiger Zeit beobachtet, bevor er Kontakt mit ihr aufnahm. Als
er sie zum ersten Mal ansprach, rannte sie erschrocken weg — kam dann aber neugierig
zuriick. Als Jerusha Dario begegnet, kennen sie und Grisho sich schon seit zwei Jahren und
sind vertraute Freunde. Begegnen konnen sie sich allerdings nur heimlich, und in Jerushas
Lehrzeit hat sie kaum Zeit flr Treffen, da sie so selten allein ist. Manchmal sehen sie sich nur
alle paar Wochen, oft auf dem Fir Evarn, einem Hugel in der Nahe, auf dem hohe B&dume
stehen (guter Schatten!). Eisern hat Jerusha geschafft, das Geheimnis seiner Existenz zu
bewahren, aber Kiéran kommt schlieBlich von selbst dahinter. Er steht dem Schattenspringer
erst sehr misstrauisch gegentber, doch schon bald lernt er seinen Humor schétzen — auf3erdem
ist Grisho ein hervorragender Spéher. Kiéran sieht ihn als silbrigen Schatten.

Wenn Grisho hoflich sein will, dann sagt er zum Abschied: ,,M6ge dein Schatten immer tief
und schwarz sein.*

Bewohner von Loreshom

Kianna DaEwinh

Jerushas beste Freundin

20 Jahre alt. Sie und Jerusha haben sich schon als Kinder in der Dorfschule kennengelernt und
sofort (iber tausend Dinge unterhalten, sie verstanden sich auf Anhieb. Spéater haben sie vieles
gemeinsam unternommen, eine ihrer Lieblingsbeschafigungen war, durch den Dorfweiher zu
waten und Frosche zu fangen.

Kianna ist im Dorf geboren und aufgewachsen, ihre Eltern fiihren einen kleinen
Kramwarenladen und haben deshalb guten Zugang zu unterschiedlichen Stoffen. Inzwischen
lernt Kianna Schneiderin und begeistert sich sehr fir alles, war mit Kleidung zu tun hat. Sie
hat glanzende, schwere braune Haare, die ihr lang Uber die Schultern hédngen. Sie trégt gerne
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ein Hitchen mit einer spitzen, bunten Feder, natiirlich selbst angefertigt: das ist ihr
Markenzeichen. Dazu Kleider, Blusen und Rocke, alles genaht in nachtelanger, geduldiger
Avrbeit. Da sie zu ihrer zierlichen Figur einen Uppigen Busen hat, sind einige der Junggesellen
des Dorfes hinter ihr her. Kianna genief3t diese Aufmerksamkeiten und lasst sich Zeit damit,
einen der Burschen auszuwéhlen, mal geht sie mit diesem, mal mit jenem aus. Mit so
manchem wurde sie schon kiissend hinter einer Scheune gesehen. Deshalb hat sie bei den
alteren Leuten nicht den besten Ruf.

Aber Kianna hat sowieso nicht vor, ewig in Loreshom zu bleiben, sie will nach Jakobsburg
oder noch besser, gleich nach Larangva, wo etwas los ist. Dazu will sie sich maglichst einen
reichen oder méachtigen Mann angeln, nur ist es unwahrscheinlich, dass ein solcher demnéchst
in Loreshom vorbeikommt. Doch ihre etwas exzentrischen Entwirfe fallen auf, und es sind
erste Auftrage aus Jakobsburg eingegangen; es ist zu erwarten, dass sie bald weg kann. Sie ist
mal in einem ihrer Entwirfe auf ein Fest in Larangva gegangen, zu dem sie nicht eingeladen
war, um Werbung fur ihre Kleider zu machen. Das hat auch prima funktioniert.

Sie mag Dario und hat schon mal gescherzt, es sei schade, dass Jerusha ihn zuerst entdeckt
habe. Deshalb ist sie auch entsetzt, als sie hort, dass Jerusha das Dorf auf unbestimmte Zeit
verlassen und die Hochzeit verschieben will. Dabei ist das Hochzeitskleid, das sie fiir Jerusha
genaht hat, schon fertig! Kianna findet, dass Jerusha sich mit der Steinmetzarbeit ihre schénen
Hénde ruiniert, und bewundert zwar gelungene Statuen, kann der ganzen Sache aber trotzdem
wenig abgewinnen.

Dario WiTanek

Verlobter von Jerusha

23, Spiegelmacher. Angenehmer, hiibscher junger Mann mit einem braunen Lockenkopf,
ruhig, sympathisch, aber insgeheim sehr eifersuchtig, er will alles kontrollieren. Hat eine
unregelmaRige Handschrift, macht viele Fehler. Dario tanzt gerne und ist auf jedem Tanzfest
der Gegend zu finden, die Mé&dchen reif3en sich um seine Aufmerksamkeit und einen Tanz mit
ihm. Es geféllt ihnen, dass er kein bisschen aufdringlich ist. Dario ist bei der Arbeit sehr
ordentlich, und wenn in seiner Werkstatt etwas nicht mehr so ist, wie er es hingelegt hat,
bekommt er einen Wutanfall. Aber es ist eine kalte Wut, die er gut zu verbergen weil3, er wird
dann nur etwas blasser und seine Nasenflugel zittern. Von seiner heftigen Eifersucht ahnt
kaum jemand niemand etwas.

Er ist vor nicht langer Zeit in Jerushas Heimatort aufgetaucht, zusammen mit seinem Bruder
Laric. Auch der Vater der beiden war schon Spiegelmacher, aber einer mit einem sehr
schlechten Ruf, weil er mit Schwarzer Magie experimentierte. Nach seinem Tod hatten Dario
und Laric seine Experimente heimlich weitergeflhrt. Das stellte sich nicht als gute Idee
heraus — dabei brannte ihr Haus in Larangva ab, und ihre Mutter kam in den Flammen um.
Die Brtder konnten sich retten und beschlossen, wegzuziehen. Sie stammen urspringlich aus
dem Norden von Larangva, doch der hitzkdpfige Regent des Furstentums dort war ihnen nicht
genehm, und sie bekamen zudem immer mehr Auftrage aus den anderen Provinzen, so dass
sie entschlossen, lieber ins ruhige Kalamanca zu ziehen.

Dario ist ein guter Spiegelmeister, er hat das Handwerk von Kindheit an von seinem Vater
gelernt, auch seine VVorfahren waren sehr gut in diesem Beruf. Sein Bruder ist Holzschnitzer
und Goldschmied, seine Aufgabe ist, die Rahmen zu fertigen. Sie verkaufen die Spiegel nicht
selbst, sondern sie werden von Boten abgeholt, manchmal sogar Boten von Firsten. Das
beeindruckt die Dorfbewohner, und Dario hat einen guten Ruf im Dorf und kdnnte sich ein
Médchen aussuchen, das ihm gefallt. Er ist erst eine Weile fir niemanden zu haben, dann
nach dem Frihlingsfest sind er und Jerusha ein Paar. Er hebt Jerusha auf ein Podest, fir ihn ist
sie eine Gattin, rein, verehrungswiirdig. Mit dieser Haltung kann sie ihn eigentlich nur
enttauschen, denn auch sie hat Schwéchen und Fehler.
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Jerusha mag die Art, wie Dario ihr zuhort, er ist der einzige, mit dem sie tber ihre Kunst,
ihren Beruf reden kann und der sie versteht (mit ihrer Mutter und Liri geht das nicht, und auch
nicht mit Kianna, ihrer Freundin). Dario freut sich mit ihr Gber ihre Erfolge. Manchmal sind
sie sich in diesen Momenten sehr nahe. Er respektiert, dass sie arbeiten will, und sie haben
schon viele Plane fur die Zukunft.

Mit seinem Bruder Laric (etwas hellere Locken als Dario, ihm aber sonst recht ahnlich)
kommt Jerusha nicht so gut klar, er ist schweigsam und interessiert sich kaum fir Menschen.
Er geht auch nicht wie Dario auf Tanzfeste. Er ist zwar nicht unfreundlich zu ihr, sondern
eher gleichgultig, aber Jerusha hat manchmal den Eindruck, dass es ihn storen wirde, wenn
sie jetzt auch ins Haus einzieht. Oder dass er dann von ihr erwarten wirde, dass sie den
gesamten Haushalt macht und kocht. Im Moment leben die beiden in dieser Hinsicht etwas
verwahrlost, wenn sie Hunger haben, schmeif3en sie irgendwas in die Pfanne.

Gorias XaPorh

Fir die Teer-Eichen in Loreshom verantwortlich

Ein Mann etwa in den DreiRigern (aber es ist schwer, sein Alter zu schatzen) ohne Familie,
angeblich kommt sein Clan aus dem Tiefen Stiden von Yantosi. Er ist schweigsam und
selbstgenuigsam, mag Musik, schaut auch gerne zu Mond und Sternen auf. Seine Augen sind
schwarzgriin, sie haben die gleiche Farbe wie die Eichenrinde. Er riecht immer nach dem
herben, wirzigen Teer, der Geruch geht auch beim Waschen nicht weg. Sehr beliebt ist der
Job nicht, weil es bedeutet, schwere, klebrige Teerkubel durch die Gegend zu schleppen.
Doch Gorias ist stark, ihm scheint es nichts auszumachen. Trotz seiner verkriippelten linken
Hand.

Er nennt Jerusha ,,Lady* und scheint zu ahnen, was sie bewegt. Dieser Mann gibt ihr Rétsel
auf. Erst nachtraglich erkennt sie, dass sie es mit einem Eliscan in Verbannung zu tun hat.
Gorias hatte sich in die Elis Irissalia verliebt, eine Frau, die er nicht haben konnte, und sich
dadurch méchtige Feinde geschaffen. Aber auch durch seine offene Kritik am Rat seines
Volkes eckte er an, und als er auBerdem noch wagte, Neuerungen an jahrtausendalten
Ritualen vorzuschlagen, war seine Verbannung beschlossene Sache. Er akzeptierte sie und
lied sich in Loreshom nieder; dort hatte er damals vor langer Zeit in den Eliscan-Kriegen
gek&mpft. Manche der Teer-Eichen, die er heute betreut, hat er selbst gepflanzt.
Zuriickzukehren nach Moranshir versuchte er bisher nicht.

Irini DaEwinh

Lastermaul von Loreshom

29 Jahre alt, verheiratet, ein kleiner Sohn. Lange rotbraune Haare, die sie mit einem hellen
Kamm hochgesteckt tragt. Helle, wasserblaue Augen. Irini trdgt immer bunt gemusterte
Kleider. Sie arbeitet als Bierbrauerin und ist hochangesehen in Loreshom, da sie wirklich das
beste Krauterbier im Umkreis von vielen Meilen macht. Deswegen ist auch jeder nett zu ihr
und ihrem Sohn Xander. Irini ist in Loreshom geboren worden und lebt seitdem dort. Hat
noch nie woanders gelebt und mdéchte es auch gar nicht.

Ihr Sohn Xander ist gerade erst flinf Jahre alt geworden ist (sein Haustier ist ein Frosch.) Er
hat viele Freiheiten, denn Irini ist keine Glucke. Irinis Gefahrte Korm arbeitet in einem
anderen Dorf und ist nur am Wochenende daheim, dann spricht er meist dem Kréuterbier zu
und ist selten ansprechbar. Erstaunlicherweise liebt sie ihn trotzdem.

Die anderen Dorfbewohner kennen Irini nur als das Klatschweib schlechthin. Keine Neuigkeit
ist vor ihr sicher, sie weil immer alles als erstes. Man kann ihr etwas anvertrauen und kann
sicher sein, dass es sich durch Irini rasend schnell herumspricht. Das meint sie noch nicht
einmal bdse. Sie denkt einfach nicht daran, dass sie unter Umsténden vielleicht etwas geheim
halten sollte.

Irini hat ein unglaubliches Gespur dafir, herauszufinden wenn jemand die Wahrheit sagt. Und
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wenn sie etwas Uberhaupt nicht leiden kann, dann ist es angelogen zu werden. Sie kann sehr
nachtragend sein, wenn sie verletzt wird. Je nachdem wie schlimm das ist kann es
vorkommen, dass sie uberhaupt nicht mehr mit einem redet und einen auch kaum noch
ansieht.

Irini ist sehr neugierig und ist meist die erste die etwas Neues ausprobiert. lhre
Aufgeschlossenheit bringt nicht selten frischen Wind ins Dorf.

Jerusha mag sie ganz gerne und hat sich von ihr schon so manches Mal nach Reth Elshak
mitnehmen lassen, aber sie hitet sich davor, Irini zuviel zu erzéhlen. Denn erstens weil} es
dann sofort das ganze Dorf, und zweitens konnen sich Irini und Jerushas Freundin Kianna
nicht ausstehen, obwohl sie durch Heirat demselben Clan angehéren, und sie mdchte die
beiden mdglichst auseinander halten.

Nicojem und Bylla DoAland

Jerushas Nachbarn

Ein junger Bauer und seine Frau. Die beiden haben den Hof neben Jerusha Gibernommen, als
der alte Besitzer gestorben ist und die Tochter den Hof nicht fortfihren wollte. Sie haben drei
kleine Kinder und sind mit ihnen immer beschéftigt; ein viertes ist unterwegs. Nicojem ist
sehr hilfsbereit und hilft Jerusha zum Beispiel auch im Winter beim Fallen einer Craune, die
ihrer Familie als Feuerholz zusteht (aber naturlich nur, wenn er seine eigene Arbeit schon
fertig hat). Die DoAlands bauen auf ihren Feldern vor allem Friihlingsweizen und
Pristanbohnen an.

Nicojem hat lange braune Haare, die manchmal ein bisschen fettig sind, eng beieinander
stehende braune Augen und Mundgeruch. Er ist hilfsbereit, aber ein klein bisschen eklig, und
Jerusha ware es lieber, sie wére nicht so sehr auf ihn und seine Frau angewiesen.

Bylla ist mit ihrer Kinderschar sehr beschéftigt und ruft sie oft mit ihrer tiefen, kréftigen
Stimme zur Ordnung, das hért man noch im Nachbarhaus. Die Kinder (Sharl, Redy und
Puc) sind alle sehr lebhaft, alle so blond wie Bylla, und der &lteste Sohn Sharl (6) hilft dem
Vater schon auf dem Feld. Der bislang kleinste hat gerade laufen gelernt. Bylla hat
vorstehende Z&hne und eine pickelige Haut, aber ein breites L&cheln und freundliche blaue
Augen. Jerusha mag sie und bittet sie, ein wenig auf Liri achtzugeben, wahrend ihre groRe
Schwester unterwegs ist, um den Urheber des Fluchs zu finden.

Pacuro JiLardem

Ortsvorsteher von Loreshom

61 Jahre alt. Ein freundlicher, gelassener alter Bauer. Er regelt Probleme fast nebenbei, mit
den H&nden in den Hosentaschen. Seine Z&hne sind braune Stummel, weil er bei der Arbeit
oft einen Sténgel Zuckergras kaut. Er verhandelt hart, hat aber ein herzliches Lacheln und
tiefe Lachfalten um die Augen. Trotz seiner speckigen, abgetragenen Kleidung umgibt ihn
eine Aura von Wirde und Autoritat. Er versteht eine Menge von Tieren und Pflanzen und
beurteilt die Craunen, die jedes Jahr gefallt werden sollen, selbst.

Er hat einen weitaus grolReren Landbesitz als Jerushas Clan, begegnet den KiTenaros aber mit
Hochachtung, da er den Clan noch als stark und méchtig in Erinnerung hat. Sehr, sehr
weitldufig ist er auch mit ihnen verwandt und hat ihnen sozusagen Asyl in Loreshom
angeboten, als der Clan verarmte und nach dem Konflikt mit der herrschenden Familie in
Benaris (damals ebenfalls schon die AoWestas) in Schwierigkeiten geriet.

Er hat von seinen Feldern im Laufe der Jahrzehnte eine Menge seltsamer Metallobjekte
gesammelt, manchmal kauft er anderen Bauern sogar weitere Objekte ab, die ihn faszinieren.
Als einer der wenigen interessiert er sich fiir die Geschichte des Tals, die anderen unterhalten
sich lieber Uber die Preise flr Getreide, das Wetter oder die Ernte. Seine Frau konnte diesem
Interesse nichts abgewinnen, und oft gab es Streit wegen Pacuros Sammelleidenschaft. Seit
sie gestorben ist, zieht er noch 6fter hinaus und sucht neue Schatze.
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Pacuro kann gut zuhdren und hat immer ein offenes Ohr flr Jerushas Sorgen. Dario tritt er
sehr neugierig gegendiber, weil er bisher noch nichts Uiber das Spiegelmachen wusste, bleibt
aber distanziert und mag ihn im Grunde nicht besonders. Pacuro kauft eine Statue von
Jerusha, so dass sie sich auf die Reise machen kann; er gibt ihr billig ein gutes Pferd mit, aber
ohne sie zu demutigen, indem er es ihr schenkt.

Pacuros Tochter Nill hat Andros EIMoris eingeheiratet, Spross einer Schmiedefamilie. Ihnen
gehoren drei Hofe am Hang. Sie sind als fleiBig und sehr sparsam bekannt, ihr Geiz ist
legendar und es gibt viele Geschichten Uber sie. Der ganze Clan ist leicht o-beinig und blond.
Andros bildet sich viel auf seine F&higkeiten als Schmied ein.

Jerushas Kollegen

Goram KeRulius

Erster Baumeister des Tempels in Mandeth

52 Jahre alt, leitet den Tempelbau. Sehr erfahrenen Bildhauer, dessen Clan am Frstin-Jolissa-
See daheim ist. Zu erkennen ist er an seinem Bart (meist grau von Steinstaub) und langen,
blonden Haar, das er zu einem Pferdeschwanz zusammengebunden tragt, seinem weifen
Hemd und der braunen Lederweste dariiber. Am Ende eines langen Tages hat das Hemd eine
ganz andere Farbe, und Jerusha fragt sich, warum er auf solcher Kleidung besteht. Die
Erklarung ist einfach: er hat eine hart arbeitende, ihm ergebene Frau daheim, die ihm die
Waésche macht.

TeRulius schimpft und flucht viel, er treibt seine Leute gnadenlos an, da er gegenuber der
Furstin fur den Bau verantwortlich ist. Er hat fiir die Flrstin von Kalamanca schon ein kleines
Sommerschloss gebaut und fur ihre zahlreichen Sprosslinge einige kleinere Palaste. Ein
Tempel war unter seinen Projekten bisher noch nicht, und das ist auch ein wenig pikant, da
Goram kein Ghaliljiinger ist. Einmal hat er einem Freund gesagt, er glaube an nichts und
niemanden. Doch die Firstin war immer freundlich und grof3ziigig zu ihm, daher dachte er gar
nicht daran, diesen Auftrag abzulehnen. Fleilig und verantwortungsbewusst fiihrt er die
Baustelle und lasst niemandem eine Nachlassigkeit durchgehen. Jede einzelne Skulptur und
Arbeit muss von ihm begutachtet und gutgeheil3en werden, deshalb zittert Jerusha zu Anfang
ein wenig vor ihm (spéter nicht mehr, obwohl er sie ,.treuloses Stiick Kéferdung® nennt).
Obwohl er Jerusha kaum zu beachten scheint und dariiber meckert, wie lange sie fir ihre
Skulpturen braucht, hat er ihr Talent erkannt und fordert sie. Er selbst arbeitet an riesigen
Greifenskulpturen, die den Eingang des Tempels schmiicken sollen.

Alef

Gorams Helfer auf der Tempelbaustelle

14 Jahre alt. Blond, blass, schiichtern und sensibel. Langer Hals und stark hervortretender
Adamsapfel. Meist einfach gekleidet, mit einer Tunika und einem Strick als Girtel (Leder ist
teuer, nicht jeder kann es sich leisten). Bertichtigt als der faulste Lehrling der
Tempelbaustelle. Wenn der Boden nachléssig gefegt ist oder die Bildhauereisen schlecht
geschmiedet sind, dann ist es todsicher seine Schuld. Alefs Eltern sind Bauern und wollten,
dass einmal etwas Besseres aus ihm wird; da sie in der Nahe der Tempelbaustelle leben,
besorgten sie ihm einfach eine Stelle dort, ohne ihn vorher zu fragen. Alef ist sehr unglicklich
auf der Baustelle, hasst es, von Goram angebrillt zu werden, und rettet sich in Tagtrdume, um
sein Leben Gberhaupt zu ertragen. Sein wahres Talent liegt in den kleinen Dingen, mit
unendlicher Geduld fertigt er abends beim Schein der Lampe winzige Figuren aus
Marmorresten an. Er braucht wenig Schlaf und verbringt oft die halbe Nacht mit dieser
Arbeit. Seine Eltern denken, der Erste Baumeister habe ihm diese Arbeit aufgetragen, und die
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ganze Familie ist stolz auf Alef. Der ist allerdings oft so niedergedriickt, dass er bei Tisch
kaum ein Bissen herunterbringt. Kein Wunder also, dass er blass und diinn ist.

Liri ist schwer verliebt in Alef, horcht Jerusha eifrig tber ihn aus und nutzt die Chance,
Jerusha ab und zu von der Baustelle abzuholen, um ein paar Minuten lang mit Alef plaudern
zu konnen.

Zigg KiRea

Bildhauer, arbeitet am Tempel mit

25 Jahre alt. Leitet die Bildhauerarbeiten am Fries des Tempels. Er stammt aus Larangva, hat
kurze rote Haare (ungleichmaRig, da selbst geschnitten), sehr kréftige Hande, ein herzliches
Lacheln und muntere griine Augen. Bei jedem Wetter tragt er ein armelloses Hemd, das seine
muskuldsen Arme sehen lasst. Zigg legt 6fter mal ein gutes Wort fur Jerusha ein, da er sie
mag, doch sie legt keinen Wert darauf, von ihm protegiert zu werden.

Er ist ein geschickter Bildhauer, der schon fir Furstenhtfe gearbeitet hat, und Jerusha hat
schon ein paar Tricks von ihm lernen kdnnen. Doch auf seine augenzwinkernde Anmache hat
sie nie reagiert. Von Kollegen weiB sie, dass er sich schon von zwei Ehefrauen getrennt hat
und insgesamt sechs Kinder sein eigen nennt. Beide Ehefrauen machen ihm regelméafig die
Holle hei3, wenn Zigg seinen Lohn nicht weitgehend vollstandig bei ihnen abliefert. Was aber
selten geschieht, denn Zigg feiert gerne und liegt zu Einkehr oft halb bewusstlos unter dem
Tisch irgendeiner Schanke. Am néchsten Morgen erwacht er dann mit schlechtem Gewissen,
besucht seine Kinder und bastelt ihnen Geschenke.

Zigg ist ein echter Kunstler und liebt seine Skulpturen tber alles, nie wirde er seine Ideale
verraten. Wenn ihn seine Arbeit wirklich gepackt hat, arbeitet er auch mal Tag und Nacht
durch und scheint unerschdpfliche Energie zu besitzen. Stillschweigend duldet es Goram
TeRulius, dass er sich nach solchen Exzessen auch mal drei Tage nicht beim Tempel sehen
lasst, weil er sich ausschlafen muss.

Terémio YeKandan

Jerushas ehemaliger Lehrherr

55 Jahre alt. Ein Steinmetz, der in einem Nachbarort von Loreshom seine Werkstatt hatte. Er
war ein sehr strenger Lehrmeister und lie3 Jerusha jede geplante Figur so lange zeichnen, bis
ihre Finger wund und samtliche Kerzen heruntergebrannt waren. Keinen einzigen falschen
Schlag mit dem Eisen lieB3 er ihr durchgehen. ,,Der Stein bestraft dich, wenn du leichtsinnig
bist. Geduld und Genauigkeit, das wird der Stein dich hoffentlich noch lehren!” Und so war
es. Am Ende der Lehrzeit war Teremio sehr zufrieden mit Jerusha, und er hat sie inzwischen
als gleichberechtigte Kollegin akzeptiert.

Uber sein Privatleben spricht er nie, es ware auch ein eher deprimierendes Gesprachsthema.
Schon vor fiinfzehn Jahren starb seine junge Frau im Kindbett, auch das Kind tberlebte nicht.
Nur ein mittlerweile erwachsener Sohn ist Terémio geblieben, doch der entschied sich gegen
eine Laufbahn als Steinmetz und wurde gegen Terémios Wunsch Handler. Der Sohn lebt
inzwischen weit weg, in Evanis, einer Stadt an den Ufern des Benar. Nach der Arbeit geht
Terémio nach Hause, trinkt einen Met, und schreibt kurze Sinnspriiche, die er spater im Stein
verewigen kann. Dann geht er friih zu Bett, um zeitig wieder an der Baustelle zu sein. Er ist
ein einsamer Mensch, und die Arbeit ist inzwischen sein einziger Halt. Seine zahlreichen
Gehilfen verehren ihn und wirden nie gegen ihn rebellieren.

Mit Vorliebe arbeitet Terémio mit Kalkstein, er schatzt seine Eigenschaften und seine Farben.
Er lasst sich den Stein auch aus weit entfernten Furstentiimern per Boot oder Karren liefern,
spaltet ihn, fertig daraus Platten an und verkauft ihn teilweise, bearbeitet ihn zum Teil selbst.
Wandfriese sind sein Spezialgebiet, dafur braucht er groRe, flache Stiicke.
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Seine Menschengestalten wirken auf Jerusha etwas steif und altmodisch, doch sie wirde ihren
ehemaligen Lehrherrn nie Kritisieren, davor hat sie zu viel Respekt vor ihm und sie weil3, dass
er sich in seinem Alter vermutlich nicht mehr kinstlerisch weiterentwickeln wird.

Ressec

Bildhauer

24 Jahre alt, tuchtiger Bildhauer aus einem einflussreichen Clan, sehr ehrgeizig, will Karriere
im Dienst von Frstin Jolissa machen und erhofft sich die nétigen Lorbeeren von der Arbeit
am Tempel. Obwohl er sehr auf sein eigenes Fortkommen bedacht ist, zollt er anderen, deren
Arbeit er gut findet, Respekt, mit ihm zusammenzuarbeiten ist nicht schwer. Da er Talent hat,
erhofft sich Goram TeRulius von ihm noch einige sehr gute Skulpturen. Urspriinglich hatte
Ressecs Clan TeRulius Geld angeboten fir die Ausbildung ihres Mitglieds, doch Goram hatte
emport abgelehnt, entweder Ressecs Fahigkeiten tberzeugten ihn oder eben nicht.

Ressec lebt zur Zeit heimlich mit einem ehemaligen StraBenmadchen aus Jakobsburg
zusammen. Sein Clan weil3 davon nichts.

In der Quellenveste

Farst Eli Nair AoWesta

Herrscher von Benaris, lebt in der Quellenveste

Seine Aura ist ein mattes Blaugrun.

39 Jahre alt. AoWesta sieht zwar stattlich-furstlich aus, aber in Wirklichkeit ist er unsicher,
zbgerlich und neigt dazu, Entscheidungen zu verschleppen. Immerhin ist er groRzligig und
engagiert sich mit kindlicher Begeisterung fir seine Interessen. Er liebt neue Erfindungen und
Spielereien, und jeder fahrende Handler weil3 das und versucht, ihm vollig Uberteuerte neue
Dinge anzudrehen. VVon denen ist der Furst gewohnlich bald enttduscht, doch er féllt jedesmal
wieder auf die Masche der H&ndler herein. In einer anderen Rolle als der des Flrsten ware er
sicher glucklicher gewesen, doch er musste seinem Vater Evrin AoWesta nachfolgen, als der
im hohen Alter einer heimtiickischen Lungenkrankheit zum Opfer gefallen ist.

AoWesta halt sich fur einen guten Krieger, aber in Wirklichkeit drischt er mit mehr
Begeisterung als Prézision auf seine Gegner ein. Seine Elitetruppe kennt seine Schwachen
und schitzt ihn stillschweigend und nach besten Kréaften, damit nicht auffallt, wie schlecht er
eigentlich kdmpft. Sie umringt ihn im Gefecht, damit die Gegner ihm gar nicht erst nahe
kommen. Fir Kiéran — selbst einer der besten Schwertkdmpfer Ouendas und Mitglied von
AoWestas Leibgarde — war es eine gute Ubung in Diplomatie, ihn zu unterrichten und seine
Fehler behutsam zu korrigieren.

AoWesta liebt die Falkenjagd und besitzt zehn Falken verschiedener Arten und zwei Habichte
(seine Lieblingstiere sind ein Habicht namens Jathir Thar und ein Steppenfalke namens
Venthim). Manchmal kampiert er sogar im Wald, um nicht so friih heimkehren zu missen in
die Quellenveste. Dabei nimmt er auch einen eigenen Koch mit, denn AoWesta schétzt guten
Wein und gutes Essen. Weniger erpicht ist er darauf, mit seiner Frau das Bett zu teilen, daher
gibt es wenige Nachkommen. Eli Nair gesteht sich selbst nicht ein, dass er homosexuelle
Neigungen hat, und lebt sie nicht aus. Auch am Hof wird nicht tGber dieses Thema getratscht,
das traut sich keiner. Erst mit reichlich Verspétung erkennt Kiéran daher, dass die Favoriten
des Fursten ausschliel3lich gut aussehende junge Méanner sind. So, wie auch er es frither war.
Er fragt sich, wie er so naiv seien konnte, das nicht zu bemerken.

Landesfirsten sind die einzigen in Ouenda, die einen Dreifachnamen tragen drfen, sie
behalten ihn auch nach ihrer Abdankung. Sie kénnen diesen Namen frei wéhlen. Nair
bedeutet in einer der alten Sprachen Machtiger Berg, und die Leute in den Baracken machen
sich manchmal dartber lustig.
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Farstin Shena AoWesta

Eli Nairs Frau

34 Jahre alt. Eine klar denkende und elegante Frau. Es lasst sie kalt, was ihr Gatte fir
seltsame Interessen hat. Sie stammt aus einer uralten Dynastie, die in friherer Zeit Gber ganz
Ouenda herrschte, und verachtet ihren Mann ein wenig; die Ehe war arrangiert. Shena halt
ihren Mann fir einen gutmatigen Trottel (und hat damit durchaus Recht). Affaren hat sie
keine, auch wenn es viele Gelegenheiten gébe, so etwas interessiert sie nicht. Stattdessen
widmet sie sich der Zucht von fledermausohrigen Zwergkatzen namens Wentidi, die so
dumm wirken wie Bohnenstroh, in Wirklichkeit aber hochintelligent sind. Sie zeigen es nur
nicht, damit sie weiterhin verhatschelt werden. AulRerdem verstehen sie menschliche Sprache
und halten die groRBen Ohren gespitzt, wenn sie in fremden Haushalten leben — und das tun sie
oft, denn einige von Shenas flrstlichen Freundinnen und Earel besitzen inzwischen eine
Wentidi aus Shena AoWesta-Zucht. Hin und wieder gibt Shena den Ministern von Benaris
dank dieser Informationen beildufig einen wertvollen Tipp, daher hat sie inzwischen den Ruf
einer Hellseherin.

AoWestas Sohn und Nachfolger Binek ist zehn Jahre alt, eingeschiichtert und still, blass und
lustlos. AoWesta redet 6ffentlich schlecht Giber ihn, was natrlich nicht hilft. Binek tut Kiéran
Leid, und er hat immer flr ihn getan, was er konnte. Seiner Mutter sind ihre Wentidi deutlich
wichtiger als ihr Sohn, sie Uberl&sst seine Erziehung den Hauslehrern und dem (ziemlich
strengen) Kindermédchen.

Binek schnitzt gerne und hat schon einige Figuren gemacht. Am liebsten ist er den Kiichen,
weil es dort schon warm ist und immer gut riecht. Ohne Begeisterung absolviert er sein
Schwerttraining. Er hat ein Pferd, das flr ihn zu grof3 und zu temperamentvoll ist und vor dem
er Angst hat. Als Kiéran ihn mal fragt, was er gerne machen wiirde, meint er: ,,Ich wiirde
gerne das Meer sehen®. Er hat schon eine kleine Sammlung von Muscheln und
Meeresschnecken, die ihm die Heilerin der Quellenveste, Indoia, geschenkt hat.

Wahrend Kiérans Riickkehr in die Quellenveste ist Binek gerade mit seinem Privatlehrer auf
einer Studienreise durch Benaris, daher kénnen sich die beiden nicht verabschieden.

Lantall Deris NaGivan

Erster Minister und Berater von First AoWesta

43. Hochgewachsen, glattes braunes Haar, langer Hals, schmales langes Gesicht mit
Pferdezahnen. Ein fahiger Mann, geschickt in Innen- und AuRenpolitik, er bligelt die grébsten
Fehler des Firsten aus und berét ihn so gut, dass Benaris das machtigste Flrstentum Ouendas
ist und bleibt. Aber auch er kann die Sprung- und Launenhaftigkeit des Fursten nicht ganz
ausgleichen und muss sich nach seinen Wiinschen richten.

Souveran, manchmal etwas arrogant, kurz angebunden, wenn er beschaftigt ist, kommandiert
die Leute kuhl herum. Er ist witend dartiber, dass ihm AoWesta einen solchen lacherlichen
Ehrentitel verliehen hat — sein Mittelname bedeutet ,,Hirsch* und bezieht sich offensichtlich
auf sein Aussehen — und benutzt ihn nur, wenn AoWesta ihn dazu zwingt.

GroRzligiger Mensch, spendet einen grof3en Teil seines Einkommens fur Arme, Kranke und
die Forderung der Kiinste. Mdchte aber nicht darauf angesprochen werden.

Witwer, er hat seine hilbsche, frohliche Frau Yennah, eine Musikerin, sehr geliebt, vor fiinf
Jahren ist sie nach monatelanger Krankheit (erst 39) gestorben. Er hat sie in dieser Zeit
gepflegt, seinen Job von einem Stellvertreter machen lassen, seither ihrer Beerdigung lebt er
keusch und hélt sich von allen Geniissen fern. Halbherzig religiés, nimmt an den Zeremonien
teil, aber ohne grol3ere innere Anteilnahme. Fragt sich — ohne Antwort — ob der Geist seiner
Frau Uberlebt hat, manchmal spurt er ihre Aura und es fuhlt sich an, als wére sie da. Betet zum
Gott Jaeso.
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Kleidet sich sorgfaltig und eher streng-wirdevoll.

Er hat zu allem, was mit Kampf und Waffen zu tun hat, tberhaupt keine Beziehung und l&sst
sich so gut wie nie bei den Truppen sehen, oder nur mit AoWesta. Mit abwesendem Blick und
hinter dem Rucken gekreuzten Handen steht er dann da, langweilt sich entsetzlich und ist im
Kopf ganz woanders, bei den vielen anstehenden Dingen.

Er findet es ausgesprochen schabig, wie Kiéran (den er natirlich kennt) nach seiner
Verletzung vom Firsten behandelt wird.

Argoris OrTanek

Schatzmeister der AoWestas

49 Jahre alt. MittelgroRR und robust gebaut. Weile, zur Seite geburstete Haare, ein rundes,
zerfurchtes Gesicht und waéssrige, blaue Augen, die einen irritierenderweise nicht direkt
anblicken, sondern immer einen Punkt hinter einem (die meisten, die das zum ersten Mal
erleben, drehen sich irritiert um). Verspriht beim Reden Speicheltropfchen.

Redet dem Frsten immer nach dem Mund. Nicht sehr beliebt beim Volk und auch bei Hofe
nicht, aber flr den Firsten ein guter Kumpel. Etwas cholerisch, feste und ziemlich
konservative Ansichten. Rechenkiinstler, benutzt dafur einen Abakus aus Halbedelsteinen,
kann aber auch sehr gut im Kopf rechnen. Interessiert sich fur Technik. Sehr gut darin,
irgendwo Gelder aufzutreiben oder etwas einzusparen, deswegen kann AoWesta ihn nicht
entbehren. Geht so geizig mit den Geldern des Flrsten um, als wenn es sein eigenes waére.
Ist immer bei der Falkenjagd dabei, obwohl er sie insgeheim nicht leiden kann. Da das aber
jeder weil3, macht er sich dadurch insgeheim zum Gespdtt des Hofes und der Leute. Alles,
wobei man schwitzen und drauf3en sein muss, ist nicht sein Ding.

Hat eine Vorliebe fir hiibsche Frauen und hat immer ein elegantes Geschopf an seiner Seite
(sie wechseln im Halbjahrestakt).

Kiéran hat schnell herausgefunden, wie Argoris tickt, und ist ihm gegeniber zurlickhaltend, er
kann ihn ebenso wenig leiden kann wie die anderen bei Hofe. OrTanek ist Kiéran gegentiber
nach seiner Rickkehr nicht mehr sonderlich freundlich, er hat natiirlich sofort gemerkt, dass
Kiéran die Gunst des Frsten verloren hat.

Argoris hofft verzweifelt darauf, auch endlich einen Ehrennamen verliehen zu bekommen,
aber der Flrst macht keine Anstalten dazu.

Indoia EaMaris

Medica der AoWestas

33 Jahre alt. Sie ist zustandig fur die medizinische Versorgung der Flrstenfamilie (fur die
Angestellten und die Truppe sind ihre Untergebenen zusténdig). Hochgewachsene, schlanke
Frau mit langen, eisengrauen Haaren, die sie mit polierten weilRen Kdmmen aus den Knochen
einer Seeschlange hochgesteckt tragt. Bleibt immer ruhig und hoflich. Analytisch,
messerscharfer Verstand. Stimme der Vernunft am Hof, hat Furst AoWesta schon so manche
verrickte Idee ausgeredet. Kiérans Verbilindete. Wurde an der berihmten Akademie von
Reshan Julis ausgebildet und schloss als eine der besten ab. Ihr wurde ein Posten als
Ausbilderin angeboten, doch sie entschied sich fr den Furstenhof von Benaris. Sie ist so
klug, dass AoWesta schon oft versucht hat, sie zu seiner engen politischen Beraterin zu
machen, doch sie hat abgelehnt und beschrankt sich auf ihre Arbeit als Medica.

Bei Gefechten ist auch sie als Heilerin im Einsatz, einmal hat sie Kiéran behandelt; sie kamen
ins Gespréch und stellten fest, dass sie sich sympathisch sind. Kiéran schétzt sie und ihr
Urteil, und nach seiner Rickkehr geht er zu ihr, um seine Augen untersuchen zu lassen.
Indoia stammt aus einer Handler- und Seefahrerfamilie Larangvas, hat immer am Meer gelebt
und und schétzt die Heilmittel, die das Meer den Menschen schenkt, sie lasst sich alle
maoglichen heilkraftigen Algen importieren. Kiéran fragt sie, ob sie das Meer nicht vermisst,
und sie meint, sie trage es in sich.
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Borran Fin"alht DaRobak

Oberster Waffenmeister (Kriegsminister) der AoWestas

54 Jahre alt. Sein Mittelnahme bedeutet Starker Arm. Friiher Escadran und danach
Kommandant der Terak Denar, ein legendarer Kampfer, aber das ist nun schon mehr als
zwanzig Jahre her, inzwischen hat er Fett angesetzt und ist ein massiger Mann mit Armen so
dick wie der Oberschenkel einer Frau. Schutterer dunkler Haarkranz, Doppelkinn. Thm ist
Kiéran ein Dorn im Auge, weil dieser DaRobaks legendare Leistungen mihelos Uiberboten
hat, ohne Aufhebens davon zu machen. Deswegen fertigt ihn DaRobak gewohnlich nichtern
und kurz ab. Allerdings versucht der Waffenmeister nicht aktiv, ihm zu schaden.

Er hat eine Schwache fir gute Pferde, da leuchten seine Augen. Auf dem eigenen Gestit etwa
eine halbe Tagesreise entfernt zlichtet er edle Pferde, manchmal verschenkt er auch welche,
und natdrlich reitet auch der Furst eins aus seiner Zucht. Kiéran hatte natirlich keins in
Aussicht, er musste sich mit dem Tier begntigen, das ihm von der Truppe zugeteilt wurde (das
aber gliicklicherweise Reyn war, der ideale Partner fiir ihn).

Xen TeRopus

Kommandant der Elitetruppe Terak Denar

Intensive, tiefblaue Aura

45, hochgewachsen, markant gutaussehendes, schmales Gesicht, graue Haarmahne, grolie,
knochige H&nde, langer Hals mit ausgepragtem Adamsapfel, Naturmensch, kennt viele Tiere
und Pflanzen, in seiner Freizeit streift er durch die Walder. AufRerdem reitet er gerne mit First
AoWesta auf die Falkenjagd. Hat eine groRRe innere Ruhe, meditiert regelmaRig. Tragt
regelwiedrig zu seiner Terak-Denar-Uniform aufwendig gearbeitete Lederglrtel aus seiner
Heimat Khelgardsland (einen davon hat ihm seine Truppe vom 40. Geburtstag anfertigen
lassen). Wurde in einem schweren Gefechte, an dem er mit Mitte zwanzig teilnahm, verletzt
und hat nur noch drei Finger an der rechten Hand.

Sehr intelligent, hervorragender Taktiker und Stratege. AuRerdem ist er ein grofRartiger
Anflhrer, fir den sich seine Leute selbst einem Hagel von Pfeilen entgegenwerfen.
Inzwischen ist Xen fast eine lebende Legende. TeRopus kommt mit First AoWesta gut Klar,
sie sind sich keineswegs nah und reden sich férmlich an, doch der Furst weil3, was er an ihm
hat. Und Xen ist loyal gegeniiber AoWesta, da ihm dieser seine wilde Vergangenheit
verziehen hat.

Als Kind ist Xen in den Bergen von Khelgardsland aufgewachsen, abgehértet, bei jedem
Wetter draulRen. Er war als Sechzehnjéhriger sehr wild, vertibte mit ein paar Freunden
Uberfille, um zu Geld zu kommen und sich ein eigenes Pferd zu kaufen. Wurde von den
Stadtwachen gesucht, floh nach Benaris und meldete sich als junger Mann unter falschem
Namen freiwillig zur Truppe AoWestas, um dem Kerker zu entgehen. Machte sich dafir zwei
Jahre &lter. Hat an einigen Gefechten teilgenommen und zeigte Mut und Brillanz als Kampfer,
bis er schlieBlich einmal mehr durch Zufall auf dem Schlachtfeld First AoWesta beschutzen
konnte; AoWesta begann, ihn zu fordern. Seine wahre Identitdt kam schliellich heraus, als
ihn einer der Stadtwachen erkannte, aber AoWesta verzieh ihm, und er wurde in die
Elitetruppe aufgenommen. Er stieg auf, wurde jedoch nach einer Auseinandersetzung mit
seinem Truppenkommandanten degradiert. Da Xen keine Reue zeigte, musste er nochmal neu
anfangen. Das gelang ihm aber auch, und schlie3lich wurde er Truppenkommandant. Diese
Position fullt er mit groRer Verantwortung aus, ist inzwischen sehr gereift und ruhiger
geworden. Xen ist beliebt in der Truppe und gilt als unkorrumpierbar. Er flhrt die Terak
Denar mit fester Hand, doch seine Leute wissen, dass er sie nie im Stich lassen wirde.

War verheirat mit Aranja, einer jungen Kammerfrau von Shena AoWesta, doch nach flnf
Jahren kam die Scheidung, das harte Leben forderte seinen Tribut, und sie hatte das Gefunhl,
fir ihn immer an zweiter Stelle hinter seiner Truppe zu stehen. Sie leben inzwischen getrennt.
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Heimliches Bedauern: er hétte gerne Kinder gehabt, besonders eine Tochter. Manchmal
traumt er davon. Plant, sich mit 50 zur Ruhe zu setzen und sich eine neue Frau zu suchen.
Es argert ihn sehr, dass er durch sein Alter schneller ermudet.

Xen reitet einen grobschlachtig wirkenden, aber hervorragend trainierten braunen Hengst
namens Koris, der unglaublich ausdauernd ist.

Nonar
Elis/Wandler
Neuer Favorit des Flrsten ist ein schoner junger Mann, dessen Aussehen Kiéran
seltsamerweise jeder anders beschreibt. Dieser junge Mann, Nonar, ist sehr charmant, er zieht
alle in seinen Bann. Nur Kiéran nicht, vielleicht, weil er ihn nicht sehen kann. Kiéran ahnt
zwar nicht, dass Nonar ein Elis ist, der in Ouenda spioniert, aber er schopft Verdacht, dass mit
diesem Kerl etwas nicht stimmt, dass er ein Anderweltler ist.
Nonar tragt meist eine eng anliegende Jacke aus besticktem Brokat (&hnlich wie ein
Stierkampfer) mit breiten Schultern, die verbergen, dass er eigentlich eher schmal gebaut ist.
Oft auch mit Gold und Silber bestickt, da ein Geschenk des Firsten. Eng anliegende schwarze
Hosen, schmale, spitze schwarze Schuhe, kaum zum Gehen geeignet. Riecht manchmal
seltsam, nach auf der Wiese verrottendem Obst, an dem sich schon die Wespen gitlich tun.
Er ist mittelgrol? und sehr schlank. Seine Bewegungen sind elegant und geschmeidig, er geht
oft auf den Zehenspitzen wie ein Tanzer. Er hat eine eigenartige Aura, sehr hell und intensiv.
Nonar k&mpft sehr geschwind und elegant mit einem schmalen Schwert, einem Florett, ist
aber meistens zu faul daftr. Als jemand ihn mal wiitend zu einem Duell fordert, lacht er nur
und macht sich tber ihn lustig.
e Xen TeRopus beschreibt ihn als typischen Khelgarder, mittelgrof3, stammig, dunkelhaarig.
e Santiago halt ihn fir blond und groR (also ihm selbst &hnlich). Nur Nonars Kleidung
findet Santiago affig.
e Indoia EaMaris beschreibt Nonar als erstaunlich gesund, perfekter Korper, keine Narben,
ein Bild der Gesundheit und einen wirklich schénen Mann. Seine Haare seien eher
rotblond, wie ein Sonnenuntergang tber dem Meer.

Elitetruppe Terak Denar (,,Rote Wolfe®)

Die Truppe besteht derzeit aus insgesamt ca. 450 Mann plus 40 Novos (Rekruten), befehligt
vom Kommandanten (zur Zeit Xen TeRopus) und seinem Stellvertreter, dem Tar-
Kommandanten, zur Zeit EI’kandas JaCareto, der sich jedoch rapide der Altersgrenze von
48 Jahren néhert und in seiner Kampfkraft schon deutlich nachgelassen hat. Traditionell riickt
einer der Escadronfiihrer in die Position des Tar-Kommandanten auf, und Kiéran ist schon
dafiir ausersehen. El"’kandas wére bereit, als Schreiber und Assistent von Xen
weiterzumachen, d.h. der Posten des Tar-Kommandanten wére dann von diesen Arbeiten
entlastet.

Die gesamte Truppe besteht aus 5 Escadronen (a 90 Personen + 8 Novos), kommandiert von
je einem Escadran/einer Escadrana. Die Offiziere besprechen sich regelméfiig jeden Morgen
mit dem Kommandanten und bei Bedarf auch 6fter. Die Escadronen sind nach Farben
benannt, es gibt Blau, Griin, Gelb, Rot und Schwarz (WeiR ist als Farbe verdachtig). Kiérans
ist die Blaue Escadron, deswegen tragen er und die Rautenkommandanten im Gefecht ein
blaues Band, das am Giirtel befestigt wird.

Ubersicht tiber die Offiziere:
Escadran Blau: Kiéran
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Escadran : Caemder
Escadrana : Otvina
Escadran Rot: Guilard
Escadrana Schwarz: Pandera

Die Escadronen wiederum aufgeteilt in sechs Rauten von je zehn Mann, kommandiert von
einem Rautenfiihrer. Der Chef der Escadron bespricht sich regelméafiig mit seinen sechs
Rautenflhrern, der Kontakt zu den gewdhnlichen Soldaten ist eher sporadisch.

Kiérans Rautenfihrer:

Raute eins: Frunder

Raute zwei: Belnicorus, genannt Bel
Raute drei: Ulies

Raute vier: Jillyan

Raute flnf: Tarxas

Raute sechs: Dicéremis

Zu jeder Escadron gehdren 8 Novos, sie sind Teil der Escadron und nehmen am téglichen
Betrieb teil, werden also auch meist dort ausgebildet. Fir sie hauptséchlich verantwortlich ist
jedoch der Ausbildungsleiter — zu Beginn des ersten Bandes ist das Kiérans Aufgabe. Er
fordert jeden einzelnen durch spezielle Ubungen und erstellt einen Ausbildungsplan, welches
Training wann an welchen Waffen fiir die Novos bei welchem Ausbilder, Gefechtsiibungen
etc. stattfinden. Die Novos ziehen mit ihren jeweiligen Regimenten ins Gefecht, wenn der
Escadran und der Ausbildungsleiter beide der Meinung sind, dass sie schon so weit sind. Die
anderen dienen als Laufer (Boten) oder arbeiten in der Versorgung.

Caemder ReWesta

Flhrt Escadron

32 Jahre alt. Kihl kalkulierend, intelligent und strategisch denkend, Xen sucht oft seinen Rat
bei der Vorbereitung von Gefechten. Streng und hart gegen seine Leute, trainiert viel und zu
unmaglichen Zeiten, seine Leute sind dadurch sehr gut in Ubung und respektieren ihren Chef.
Seine Novos stohnen ein wenig und erzahlen von den ungewdhnlichen Ubungen, sind aber
gut trainiert. Caemder spricht nur sehr ungern laut, er hat eine sehr exakte Sprache und redet
druckreif. Findet, dass Herumbrllerei seiner Autoritat schadet, und er mag es auch einfach
nicht. Er 1&sst einen seiner Leute herumbrillen, wenn es mal nétig ist.

Caemder ist kein sehr emotionaler Mensch, und er ist nicht sonderlich traurig dariber, dass
Kiéran nach dem Gefecht vermisst wird. Aber er missbilligt, dass ein Mitglied der Elitetruppe
zurlickgelassen wird, und setzt sich mit den Novos zusammen daftr ein, ihn zuriickzuholen
(aus Prinzip, weil es sonst der Moral der Truppe schade). Er glaubt auch die Gertichte nicht,
dass Kiéran ein Sh karan sei.

Er geht sehr schnell, mit ihm Schritt zu halten ist nicht einfach. Caemder kaut
Pfefferminzblatter aus Angst, schlechten Atem zu haben, und trégt stets das Gewand der
Truppe, auch in seiner ,,Freizeit”. Er analysiert gern vergangene Gefechte. Gelegentlich ist er
bei den Abendsitzungen dabei, bei denen Xen und Kiéran auf einem Sandtisch historische
Schlachten nachstellen, um daraus zu lernen.

Caemder betrachtet sich als heien Kandidaten auf das Amt des Tar-Kommandanten, und ihm
ist nicht bewusst, dass Kiéran ihn durch sein Einfiihlungsvermégen und seine Brillanz in den
Schatten stellt. Er nimmt Kiéran auch nicht vollig ernst, weil er mit 24 fiir einen Escadran
noch sehr jung ist. Xen dagegen glaubt, dass Caemder als Statege zu berechenbar, da zu
fantasielos, wére, und die Frage ist auch, ob er genug Charisma hat, um die Loyalitét der
Truppe zu gewinnen.
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Caemder ist entfernt mit dem Fursten verwandt, und Frunder (Kiérans Rautenfihrer) ist
ebenfalls Mitglied dieses Clans. Aber das macht im Alltag keinen Unterschied, und Caemder
wird von AoWesta nicht bevorzugt.

Otvina ElKared

Flhrt Escadron

27, erst seit zwei Jahren Escadrana, aber sie hat sich bewéhrt und im Gefecht ruhmreich
gefochten. Kommandiert sehr geschickt und mit nattirlicher Autoritat. Hubsch ist sie nicht,
Otvina hat ein Durchschnittsgesicht mit einer langen Nase. Sie tragt einen dunkelblonden,
kunstvoll geflochtenen Zopf, den sie vor dem Kampf am Kopf feststeckt und unter einem
Lederhelm verbirgt, damit niemand sie daran packen kann. Trotzdem missbilligt Xen
TeRopus ihre Frisur, und sie streiten ab und zu dartiber. Wortgefechte, die Otvina regelmaRig
gewinnt, und Xen kann es ihr nicht mal tbelnehmen, denn Otvina hat eine Menge Charme.
Ihre Lieblingswaffe sind zwei kurze, gebogene Schwerter, die sie in beiden Handen
herumwirbelt. Sie kann beidhéndig kd&mpfen, mit der linken und der rechten Hand. Aber sie
schlagt sich genauso gut mit einem normalen Schwert oder einem Dolch.

Sie hat eine Figur wie ein Windhund und ist sehr z&h und ausdauernd. Jeden Morgen, noch
bevor die anderen aufstehen, lauft sie zehn Kilometer. Sie findet das sehr entspannend und
genielt das Alleinsein, die Morgenkihle. Mit den Novos ist sie streng, aber firsorglich, die
Novos bei ihr haben ein gutes Leben, obwohl sie hart trainieren missen.

Kiéran und Otvina mdgen sich, plaudern gerne und tauschen sich tiber die Novos und ihre
Entwicklung aus. Allerdings darf selbst er sie nicht auf ihnrem Morgenlauf begleiten. Er hat
auch nicht sehr vehement nachgefragt, da er tendenziell ein Langschlafer ist.

Wegen Kiérans Blindheit denkt Xen dartiber nach, Otvaina zur Tar-Kommandantin zu
ernennen.

Guilard LoCareto

Flhrt Escadron Rot

30, Sein Gesicht ist kantig und grob, und er sieht &lter aus, als er ist. Auch sein Benehmen ist
nicht sehr geschliffen, und man merkt ihm an, dass er nur eine sehr geringe Schulbildung hat.
Seine Art zu reden ist direkt, er hasst Drumherumgerede. Er schétzt gute Witze, allerdings ist
er pride, Witze, die unter die Glrtellinie gehen, mag er nicht. Im Badehaus ist er nie zu
sehen. Halb bekleidete Frauen findet er geschmacklos, ebenso wie die zum Teil offenherzige
Mode des Hofes.

Guilard hat eine etwas riicksichtslose Ader, und seine Escadron hat regelméRig die meisten
Verluste. Aber er kann auch groRe Erfolge vorweisen und Xen weil3, dass er sich auf ihn
verlassen kann.

Er ist Anhédnger einer Sportart namens Fen” hadir, von der der First Gberlegt, ob er sie nicht
verbieten lassen soll, weil es zu viele Verletzte gibt dabei. Doch Guilard hat sich dafir
eingesetzt, sie zu erhalten, und der First hat sich umstimmen lassen.

Die Novos fiihlen sich bei ihm nicht besonders wohl, da er jeden, der noch kein vollwertiger
Soldat ist, mit Herablassung behandelt. Trotzdem mussen sie mit ins Gefecht, Guilard sagt
immer, dass er jeden Mann braucht. Den Druck geben die Novos nach innen weiter, es gibt
eine extreme Hackordnung unter ihnen und die Neuen werden tyrannisiert.

Guilard ist ein sehr guter Kampfer, er bevorzugt die Axt und schwere Zweihénder. Er und
Kiéran standen sich zunachst freundlich und respektvoll gegenuiber. Kiéran bewunderte
Guilards Kraft und Guilard war beeindruckt von Kiérans Féhigkeiten als Kémpfer und
Stratege. Sie haben sogar mal gemeinsam gelbt, und Kiéran hat Guilard auf dessen Wunsch
eine besondere Schlagtechnik gezeigt.

Doch dann gerieten sie aneinander: Ein Novo vertraute sich Kiéran an und berichtete tiber
schwere Schikanen. Kiéran sprach Guilard darauf an. Doch der wollte nichts davon hdren —
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Kiéran solle nicht in seine Escadron reinreden und der Junge sich nicht so anstellen. Seither
ist das Verhaltnis zwischen ihm und Kiéran gespannt.

Eigentlich ist Guilard nicht besonders ehrgeizig, aber seine Frau Nimelea hat ihm diesen Floh
ins Ohr gesetzt, dass er Tar-Kommandant werden kénnte. Daher hat er aktiv daran
mitgewirkt, die Gerlichte Uber Kiéran zu verbreiten.

Er kann nicht besonders gut mit Geld umgehen, hat nichts gespart, und das argert seine Frau.

Guilards Frau Nimelea

22 Jahre alt. Blondes schulterlanges Haar, Mund in der Form einer Rosenknospe, der aber
auch etwas verkniffen aussehen kann. MittelgroR, gute Figur. Schéne griine Augen. Hat
manchmal einen seltsamen Blick, wenn jemand von dem erz&hlt, was er hat oder erreicht hat,
denn sie neigt zu Missgunst. Nimelea lebt auRerhalb der Quellenveste, im Dorf. Sie
verbriidert sich gerne mit den Soldaten, ist oft in der Kaserne zu finden, spielt sogar Karten
mit oder kommt mit selbstgebackenen Platzchen, die reifenden Absatz finden. Kiéran isst
gerne Siiles, er greift immer gerne zu und Santiago natirlich ebenfalls.

Nimelea hatte grofRe Hoffnungen fur ihren Mann, sie wollte, dass er es zum Tar-Kommandant
bringt. Gemeinsam haben sie sich hineingesteigert in diese Plane und Nimelea hat Guilards
Seele gegen Kiéran vergiftet. Sie ist es, die angefangen hat, bose Gerlichte tUber ihn im
Umlauf zu setzen. Dabei kennt sie ihn nicht ndher und ist immer sehr nett zu ihm, wenn sie
ihn mal trifft, doch gerade wegen seiner Brillanz ist er ihr verhasst. Nimelea sonnt sich gerne
in den Leistungen ihres Mannes, redet gerne uber seine VVorziige und maochte stolz auf ihn
sein, neidet Kiéran natirlich auch die materiellen Vorteile, sein Sold ist stetig erhdht worden;
auBerdem hat der First hat ihm ein besonders gutes Schwert anfertigen lassen und schenkt
ihm standig irgendetwas.

Nimelea stammt aus einer armlichen Familie, die in der N&he der Quellenveste wohnte. Sie
und Guilard haben sich in Vestanus kennengelernt, als Nimelea dort auf dem Markt einkaufte.
Was sie bewusst so oft wie moglich tat, weil sie wusste, dass auch die Offiziere zu Einkehr
dort herumschlenderten.

Pandera LhiCarshad

Flhrt Escadron Schwarz

Scharfe, silbrigen Aura

35 Jahre alt. Geschmeidig, kurze schwarze Haare, dreieckiges Gesicht mit grauen Augen, die
nichts verraten. Erste Falten, besonders eine scharfe Falte von der Nase zum Mund. Weiche,
klangvolle Stimme mit einem kaum horbaren Khelgardsland-Akzent. Sie ist eine
hervorragende Kriegerin und kommandiert ihre Escadron sicher und bestimmt. Klettern kann
sie sehr gut, noch besser als Ulies, und es kursieren Geriichte, dass Pandera nicht ganz
menschlich und mit den seltsamen Felsenkletterern — den Welshar — in Khelgardsland
verwandt sei. Deshalb hat sie keine Chance, jemals zur Tar-Kommandantin aufzusteigen.

Sie hat ein besonderes Schwert mit einer Runenklinge, das einmal einem Warlord aus Thoram
gehort hat und das sie als Kriegsbeute behalten hat. Auch ihr fremdartiger, mit Stacheln
besetzter, violettbraun schimmernder Korperpanzer ist eine Kriegsbeute, er stammt aus
Khorat und enthalt extrem harte Drachenschuppen Gber der Brust, damit das Herz geschitzt
ist. Nicht alle am Hofe finden das geschmackvoll und auch Xen TeRopus gefallt es nicht.
Allerdings kann Pandera dagegenhalten, dass der Schutz ihr schon einmal das Leben gerettet
hat.

Kiéran mag Pandera nicht, und das beruht auf Gegenseitigkeit. Sie sind einfach zu
unterschiedlich. Ihre Ubungsgefechte sind nicht von gegenseitigem Respekt getragen wie die
zwischen ihm und Guilard oder Otvina, sondern werden schnell bitter und gefahrlich, Xen hat
sogar mal eins abbrechen lassen. Meistens geht es unentschieden aus zwischen ihnen, Kiéran
hat zu Anfang ein paarmal verloren und bisher nur einmal geschafft, Pandera zu besiegen
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(aber dieses eine Mal nimmt sie ihm ernsthaft tibel, sie ist eine schlechte Verliererin, und
nachtragend).

Pandera wéhlt Novos gezielt danach aus, dass sie zu ihr passen, und einige von ihnen sind
Pandera sehr treu ergeben, himmeln sie formlich an und lassen keine Kritik an ihr zu.
Heimlich ist Pandera in Behandlung fir Ruckenschmerzen und hat Probleme mit Arthrose im
rechten Knie, doch das weild niemand. Sie wehrt sich verzweifelt gegen das Altwerden, will es
nicht wahrhaben, und reagiert bitterbdse auf jegliche Anspielung darauf.

Kiéran vermutet, dass sie es ist, die hinter den Ger(chten steckt. Sie hat zwar keine Chance,
Tar-Kommandantin zu werden (und will das auch gar nicht), aber zwischen ihnen ist eine
tiefe Bitterkeit.

Mitglieder der Escadron Blau

Santiago QiMelares

Mitglied der Escadron Blau. Einer von Kiérans engsten Freunden, nennt ihn ,, Ki*

Seine Aura ist hellgrin

20 Jahre alt. Ist in einem kleinen Dorf aufgewachsen und noch ein bisschen der Trottel vom
Land, als er dank seiner Leistungen und Kraft in die Terak Denar aufgenommen wird.
Spontan und herzlich, sehr natirlich, hat kein Arg im Herzen und ist von den Intrigen des
Hofes halb erstaunt, halb verstort. Athletischer, perfekter Korper, sichere, prazise
Bewegungen. Kurzes blondes Haar, noch etwas kindliches Jungengesicht. Seine Eltern sind
unglaublich stolz darauf, dass er bei den Terak Denar ist, und sind auf den Sold angewiesen,
den er ihnen zum grofRen Teil schickt, da der heimatliche Hof in Lil Werredar (,,Kleiner
Baum®) in Grenznahe zu Thoram, nicht viel abwirft.

Santiago hat sich hervorgetan, als er dort Angriffe aus Thoram abgewehrt hat, Soldaten
AoWestas haben ihn dabei gesehen und ihm vorgeschlagen, sich bei der Elitetruppe zu
bewerben. Dort ist allen klar, dass Santiago ein Naturtalent ist, trotzdem musste er von den
anderen Novos und den narbenbedeckten alten Hasen in den Baracken einige Schikanen
ertragen, sie machen sich immer noch gelegentlich lustig Gber ihn. Deswegen liebt Santiago
das Training, da zdhlen keine dummen Spriiche, sondern nur Leistung.

Nach seinem ersten echten Gefecht war Santiago vollig verstort darliber, dass er so viele
Menschen getotet hatte, Kiéran fand ihn allein in einer verborgenen Ecke des Stalls und redete
so lange mit ihm besser geredet, bis es ihm besser ging. Danach wurde Kiéran sein Mentor.
Santiago ist ihm dankbar und mag ihn auch sehr, zwischen den beiden entwickelte sich eine
tiefe Freundschaft. Kiéran fuhlt sich ihm so verbunden, als sei Santiago sein jlingerer Bruder.
Santiagos Interessen sind alles, was mit Bewegung und korperlicher Téatigkeit zu tun hat —
darin ist er fast ohne Ubung hervorragend, er lernt auch gut durch Nachahmung. Kiéran kann
ihm schon bald nur noch wenig beibringen, zeigt ihm aber die fiesen Tricks der Gegner, mit
denen Santiago durch seine Naivitét einfach nicht rechnet.

Isst unglaubliche Portionen und ist fasziniert von der Kochkunst der Spitzenkdche, interessiert
sich fur Krauter und Gewiirze, hat sich mit einem der Kéche AoWestas angefreundet und darf
manchmal probieren, was von der firstlichen Tafel tbrigbleibt. Schafft locker vier warme
Mahlzeiten am Tag, isst auch schon gerne zum Fruhstlick warm. Tréagt einen Beutel mit
seinen exotischen Lieblingsgewirzen Sibellkraut und Lixall — aus einem der Nachbarléander
importiert — mit sich und macht damit das Essen der Elitetruppe interessanter, einige andere
Kollegen haben es schon probiert und sind auf den Geschmack gekommen.

Noch nicht sehr erfahren in der Liebe, seine Eltern waren sehr behiitend. Santiago musste
seine erste Freundin Melisan zurticklassen, als er sein Dorf verlieR, schreibt ihr aber lange,
poetische Briefe mit schrecklich schiefen Bildern, manchmal fragt er Kiéran um Rat, wenn er
mal feststeckt. Die anderen Soldaten lachen ihn immer nur aus, Kiéran aber nimmt sich die
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Zeit um nachzudenken und ihm etwas Besseres vorzuschlagen. Santiago hat Melisans
Antwortbriefe in den Truppenquartieren versteckt, nur Kiéran weill wo, Santiago hat es ihm
mal vor einem Gefecht anvertraut, weil er Angst hatte, nicht mehr zuriickzukommen.
Santiago ist abgestolRen von der Art, wie viele seiner Waffenbrider mit Frauen umgehen.
Deshalb streitet er sich auch einmal mit Kiéran, als der ein huibsches, fremdes Médchen mit
ins Bett nimmt. Bei so etwas Dingen kiimmert es Santiago nicht, dass die anderen sich tber
ihn lustig machen und ihn altmodisch finden, er vertritt unbeirrt eine sehr romantische
Vorstellung von Liebe. Santiago freut sich, als er merkt, dass auch Kiéran mit Jerusha endlich
die Frau furs Leben gefunden hat.

Santiago kdmpft am liebsten mit Schwert und Axt, da kann er seine Uberlegene Kraft gut
einsetzen. Lacht manchmal bermutig beim Kampf, aber ekelt sich nachher vor dem Blut.
Friert schnell und zieht sogar im Sommer an kiihlen Tagen seine Weste aus Lammfell an (Fell
nach innen gewendet, Leder nach aulRen), seine Mutter hat sie ihm genaht. Tragt immer dicke
Socken und sitzt nahe dem Ofen. Geht gerne ins Schwitzhaus, eine Art Sauna, dort gibt es am
Wochenende auch Massagen fiir die Soldaten. Nichts ist AoWesta zu gut fur seine
Elitetruppe. Zuerst scheute sich Santiago davor, sich vor den anderen nackt zu zeigen,
uberwand das aber schnell und zettelte sogar mal eine nackte Schneeballschlacht an. Der
Kampf endete aber, als ein paar Magde vorbeikamen und verblifft glotzten. Eine bekam
allerdings einen Schneeball ab.

Frunder ReWesta

Flhrt Raute eins in der Escadron Blau

36, langliches Gesicht, grolie, etwas herunterhdangende Unterlippe, blaugraue Augen.
Abgewetzter lederner Kdrperpanzer, er musste sich langst einen neuen anfertigen lassen.
Entfernt verwandt mit den AoWestas. Schon lange im Dienst, deutlich alter als Kiéran, und
deswegen Kiéran nicht immer gewogen. Die beiden kommen zwar aus, aber nicht immer wird
alles erledigt, was Kiéran ihm aufgetragen hat, und er muss Frunder noch einmal dazu
auffordern. Passiver Widerstand — Dienst nach Vorschrift. Kiéran hat schon einmal mit ihm
dariiber gesprochen, hat aber nicht viel genutzt. Hatte geplant, Frunder nach dem Gefecht in
Daressal abldsen zu lassen. Nun ist Frunder also nicht sonderlich traurig, dass Kiéran weg ist.

Belnicorus ,,Bel*“ CaTydall

Flhrt Raute zwei in der Escadron Blau

Aura von einem intensiven, gleiBenden Orange

25, rote Wuschelhaare, nur mittelgrol3, aber breitschultrig und schmalhiftig. Sehr direkt.
Gentleman, flirtet gerne. Heiteres Naturell und ein schwungvoller Kémpfer, der bei
Ubungskampfen ein wenig zu Matzchen neigt (manchmal macht ihn Kiéran deswegen zur
Schnecke), aber im Gefecht stark und inspiriert kdmpft. Reilt gerne Witze, manchmal auch
welche, die Guilard reizen, und neigt etwas zum Zynismus. Kommandiert seine Raute
zuverlassig, und die Mitglieder sind immer gut drauf und motiviert. Er hat Wege entwickelt,
wie er die Kommunikation untereinander noch effektiver und schneller machen kann, deshalb
setzt Kiéran seine Raute gerne dort ein, wo schnelles Eingreifen gefragt ist. Kiéran und er
verstehen sich gut und verbringen auch manchmal ihre freie Zeit miteinander, zum Beispiel
beim Kanufahren auf dem Benar. Bel ist witend, dass Kiéran von AoWesta so im Stich
gelassen wird, und gemeinsam mit Ulies, Tarxas und Jillyan setzt er sich fur ihn ein.

Ulies EnLorak

Flhrt Raute drei in der Escadron Blau

Grine, leicht ins Braune spielende Aura

23. Blonde Haare, so lang wie es die Bestimmungen eben noch erlauben, breites, kantiges
Gesicht mit ruhigen, nussbraunen Augen. Bescheiden und eher ruhig. Hat muskulése Arme
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und einen Korper, der geformt ist wie eine Statue. Stammt aus Khelgardsland (aus einem Clan
ehemaliger Schmuggler), manchmal reden er und Xen in diesem Dialekt, sie verstehen sich
gut. Kélte macht Ulies nichts aus, er lauft oft im Winter mit einem leichten Hemd bekleidet
herum; daran erkennt man den Bergbewohner in ihm. Beim Training ist er ernsthaft und
konzentriert, doch wenn er mit Freunden zusammensitzt, kann er auch sehr verschmitzt sein
und erzahlt Fremden manchmal mit todernstem Gesicht unglaubliche Dinge, die er sich
ausgedacht hat.

Guter Freikletterer, fuhlt sich in der Vertikalen vollig daheim. In seiner freien Zeit geht er
gerne klettern, oft allein. Da er einer der gelenkigsten in der Truppe ist, arbeitet er sogar
Rollen und Salti in seine K&mpfe ein. Ein echter Konner beim Schwertertanz, ist fast schon so
gut wie Kiéran, die beiden hatten einen gemeinsamen Auftritt geplant und waren dabei, ihn
einzustudieren. Doch das hat sich nun durch Kiérans Blindheit erledigt.

Ulies spielt die Gerom — ein einfaches Saiteninstrument aus Khelgardsland — und macht
regelmaRig mit zwei anderen Terak Denar Musik. Er liest hin und wieder und versteht, dass
Kiéran gerne liest (viele andere Soldaten finden das seltsam). Manchmal unterhalten sie sich
uber Bucher, obwohl sie nicht ganz den selben Geschmack haben.

Lieblingsausdruck ,,Beifs mich doch 'n Skraeling!“ Ulies hat in Khelgardsland auch schon
ungute Bekanntschaft mit Skraelings gemacht, deshalb weil% er, wovon er redet.

Einmal ware Ulies beinahe Herrscher von Khelgardsland geworden. Dort wird der nachste
Regent derjenige, der sich in einem Wettbewerb durchsetzt und dabei Starke und Klugheit
beweist. Alle flinf Sommer findet der Wettkampf statt. Einmal hat Ulies daran teilgenommen,
und er ist immerhin erst in der dritten von vier Runden gescheitert. Damals war er erst 18
Sommer alt und noch nicht erfahren genug.

Kiéran wird nie vergessen, wie er und Ulies Riicken an Ricken am Panrir Alié gegen eine
Ubermacht gekampft haben. Das hat eine tiefe Vertrautheit zwischen ihnen geschaffen.

Jillyan OnFelis

Flhrt Raute vier in der Escadron Blau, Kiérans Stellvertreterin (Tar-Escadrana)

Grilne Aura mit orangefarbenen Randern.

29. Stammt aus Yantosi, so wie Kiéran. Absolut verlasslich, sehr mutig. Lockiges braunes
Haar, braune Augen, kleine Briste, leicht gebogene Nase, kiihner Blick, sie spricht relativ
laut. Sie ist sehr schnell, hat die Gewandtheit einer Tanzerin, und es gelingt ihr oft, ihre
Gegner zu uberraschen. Die Truppe ist ihr Leben, sie hat sonst kaum Interessen und liebt es,
uber Waffen zu fachsimpeln. Ihre Eltern waren darlber nicht begeistert, sie wollten von der
einzigen Tochter eher eine Horde Enkel. Jillyan hat wenig Fantasie, von ihr kommen
gewohnlich keine strategischen Ideen, aber sie weil} alles tber die Mitglieder ihrer Raute und
schafft es, sie zu Hochstleistungen anzuspornen, manchmal durch herben Spott, denn sie hat
eine scharfe Zunge.

Jillyan kommt aus einer Handwerkerfamilie und hatte bisher noch nicht das Geld, sich ein
gutes eigenes Schwert zu kaufen. Sie benutzt das Standardschwert der Truppe, und schimpft
manchmal ein bisschen dartber und zeichnet auf, was sie sich einmal schmieden l&sst, wenn
sie jemals zu Geld kommt. In ihrer Fantasie sieht sie ,,ihr* Schwert genau vor sich.

Kiéran modchte, dass sie einmal Escadrana wird, aber sie war bisher nicht sicher, ob sie sich
das zutraut. Sie mag Kiéran sehr und ist ein klein bisschen in ihn verliebt, aber er interessiert
sich nicht fur sie, und sie gehen einfach freundlich und kumpelhaft miteinander um.
Fromme Ghalil-Anhangerin, die keine Andacht verpasst, flihlt sich besonders der Gottin
Winib, Tochter der Sonne, verbunden.

Kaum jemand weil3, dass sie eine kleine Tochter namens Cilia hat, die sie nur am
Wochenende sieht. Sie hat sie schon mit 16 bekommen, und das Mé&dchen wéchst bei ihren
GroReltern in einem Dorf in der Ndhe der Quellenveste auf, weil Jillyan wenig Zeit fur sie
hat.
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Tarxas KaRaswin

Flhrt Raute fiinf in der Escadron Blau

Pastellgelbe Aura. Einer von Kiérans altesten Freunden.

24 Jahre alt. Stammt aus dem kleinen Furstentum Uskaja. Ruhig, freundlich, ausgeglichen.
Muskuldés, sehr kurz rasierte Haare, exotisches Amulett aus Khorat um den Hals (das ihm sein
etwas eigenartiger Pate geschenkt hat), immer sorgféltig gekleidet. Eine Handbreit kleiner als
Kiéran. Hat manchmal Probleme mit seinem Gewicht, seine Eltern schicken ihm standig
Pakete, er stohnt dann und verschenkt das meiste davon, das ist immer eine grole Fresserei.
Spielt gerne ein kompliziertes Brettspiel namens Fenris, versucht die anderen Rekruten immer
dazu zu uberreden, hat aber nicht oft Erfolg, sie spielen lieber Karten oder Wiirfel.

Tarxas hat schwache magische Fahigkeiten (einer seiner GroRvater war Magier), die ihm aber
peinlich sind und die er zu verschweigen versucht. Aber wenn wieder irgendwelche
unbelebten Objekte anfangen herumzuwandern, dann ist er Schuld.

Seine Eltern sind Handler und importieren Spezialitaten aus fernen Reichen wie Khedira und
Elisondo. Tarxas hat mit dem Kampf angefangen, weil sein Vater jemanden brauchte, der
dabei half, seine Handelsziige zu schiitzen, aber dann fiel allen auf, wie gut er kdmpfte, und
der Vater hat auf ihn verzichtet und ihm geraten, sich bei der Elitetruppe zu bewerben. Spéter
konne er ja wieder heimkommen und ihm helfen, die Karawanen zu verteidigen.

Tarxas war zusammen mit Kiéran ein junger, griner Novo und hat sich mit ihm zusammen
hinaufgedient. Hat ihn unterstiitzt, als die anderen gequalt haben (steht zu seinen
Uberzeugungen, hélt zu seinen Freunden), hat ihn aber als Anfiihrer akzeptiert. Die beiden
verstehen sich wortlos, auch, weil sie einen &hnlichen Hintergrund haben, beide sind schon
viel herumgekommen in der Welt.

Weil Kiéran Tarxas gut kennt und weil3, dass er absolut loyal ist und die nétige Qualifikation
hat, hat er ihm Raute funf tberlassen. Doch Tarxas musste erst lernen, andere zu fihren, und
zu Anfang hat er seinen Leuten zuviel durchgehen lassen. Doch inzwischen weil3 Tarxas, was
er tut, und briillt sogar manchmal herum (,,Das wiirde ja einen Stein zum Schreien bringen,
wie ihr draufloshaut!*) Im Gefecht ist er absolut furchtlos und hoch konzentriert. Er besitzt
einen guten Zweihander aus Thoram, den ihm seine Eltern geschenkt haben, als er die
Prifung zum Vollmitglied der Terak Denar bestanden hat. Er hat Jillyan angeboten, ihr
gunstig ein gutes Schwert zu beschaffen, aber dafir ist sie zu stolz.

Raute sechs: Dicdremis (genannt Dico) LoMia

28. Schulterlanges braunes Haar, sorgfaltig gestutzter Bart, braune Augen, die manchmal
etwas treuherzig blicken. Er spricht sorgféltig und gewahlt. Dico war schon vorher
Rautenflhrer und ist etwas verschnupft dartiber, dass er nicht zum Escadran ernannt wurde.
Das l&sst er sich aber nicht anmerken, er ist allzeit korrekt und hoflich und dufRert sich nur
vorsichtig kritisch. Kiéran vertraut ihm nicht so recht, da Dico sich seine Gedanken nicht
anmerken lasst. Doch da er ein effizienter, sehr gut ausgebildeter Kaémpfer ist (seine
bevorzugte Waffe ist ein groRer Eineinhalbh&nder, den er auf dem Riicken tragt) und seine
Raute im Griff hat, mochte er ihn auch nicht abberufen.

Die Mitglieder seiner Raute sind sehr auf ihn eingeschworen, da sie schon seit Jahren von
Dicoremis kommandiert werden. Der Grund, warum er bisher nicht zum Escadran ernannt
wurde, ist, dass ihm das nétige Charisma fehlt. AuRerdem mag Xen TeRopus ihn nicht
besonders und mochte nicht mit ihm zusammenarbeiten, sagt, er braucht jemand, der offen
mit ihm ist.

Dico ist der Sohn eines wichtigen Clans aus Benaris und meint manchmal, dass er es
eigentlich nicht nétig habe, hier zu dienen. Doch die Wahrheit ist, er hat es sehr wohl nétig,
denn er hat drei groRere Briider und die erben alles, er muss sehen, wo er bleibt.
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Gruppe von mehreren Novos aus verschiedenen Escadronen, die Kiéran (ihren Ausbilder)
bewundern und den Versuch gestartet haben, ihn zurtickzuholen. Leider nicht nur einige der
besten, sondern auch einige der schwierigsten. Aullenseiter, Problemfalle. Daher Einfluss
begrenzt.

Andere Herrscher Ouendas

Farst Lacore Ceruscan TeFinh

Herrscher iiber Yantosi (,, Tiefwald ), lebt in der Burg Ger Ilena (,, Horst des Falken“)

Wird nur ,,Fiirst Ceruscan® genannt, iibersetzt ,,Wildschwein* oder ,,der Keiler*. Den
Nachnamen gibt es noch nicht so lange, den haben sich seine Vorfahren ausgesucht. Sein
GroRvater war noch ein Warlord aus Thoram. Daran wird er aber nicht so gerne erinnert, und
wenn man es doch macht, fallt man relativ schnell in Ungnade, obwohl der First natiirlich
kraftig dartiber lacht (aber witzig findet er es nicht).

Der Herrscher Tiefwalds ist stolz auf seine ruppige Art. Kiéran kommt damit und mit seinem
jovialen Humor nicht gut klar. AuBerdem hat Kiéran mal das Angebot abgelehnt, in seine
Truppe zu kommen, schlieflich stamme er ja aus Yantosi. Seither ist das Verhéaltnis
abgekdihlt, obwohl sich Ceruscan ihn weiterhin freundschaftlich auf die Schulter haut, wenn
er ihn sieht — er kennt Kiéran immerhin von Kindheit an. Ceruscan weif genau, dass Kiéran
inzwischen einer von AoWestas fahigsten Offizieren ist, und wirde ihn noch immer nur zu
gerne abwerben; er begreift nicht, warum Kiéran damals nicht auf sein Angebot eingegangen
ist.

Ceruscan versteht sich gut mit den AoWestas und ist nicht selten in der Quellenveste zu Gast.
Seine Frau, eine blasse junge Schénheit namens Lia-Cosanna aus einem wichtigen Clan, reist
nicht oft mit, weil sie kranklich ist und einen hartnéckigen Husten auskurieren muss. Aber sie
ist mit der Gattin AoWestas befreundet und hat einige der fledermausohrigen Katzen gekauft,
allerdings nicht geschafft, sie zu erziehen, sie pinkeln tberall hin, wie sich der Furst
beschwert. Eli Nair AoWesta mag Ceruscan gern, aufRerdem ist Ceruscan ein wichtiger
Verbundeter, den er nicht briiskieren kann, da die Furstentiimer eine grof3e gemeinsame
Grenze haben und sie gemeinsam gegen Thoram zusammenhalten miissen.

Der First hat eine Schwache mit hibsche Frauen und hat bisher sechs Bastarde, davon vier
Jungs, die an verschiedenen Orten des Firstentums leben. Seine ménnlichen Nachkommen
fordert er groRziigig, da er nicht mehr damit rechnet, dass seine krankliche Frau ihm noch
einen legitimen Erben schenkt. Die zwei éltesten seiner Bastardsohne, der 19-jahrige U shant
(die Mutter stammt aus Elisondo) und der 20jahrige Bendigo sind derzeit sogar in der Burg
und werden an verschiedenen Waffen ausgebildet. Seine Bastardtochter Caloundra ist ihm
dagegen weitgehend egal, Mé&dchen zéhlen fur Ceruscan nicht.

Der First ist nachtragend und manchmal jahzornig. Fir Cerdus Maharir hat er einen
widerwilligen Respekt, seine frechen VorstoRe auf das Territorium von Benaris beobachtet er
fast ein wenig amdisiert, und er gibt anderen Firsten Ouendas gerne gute Ratschlége, wie sie
damit umgehen sollten, am liebsten lautstark und in aller Offentlichkeit, dafir ist er
berichtigt. Allerdings hort der Spal? auf, wenn Maharir sich an Yantosi vergreift. Ceruscan
lasst nie einen Zweifel daran, dass er fremde Einmischungen auf seinem Territorium nicht
dulden wird, von niemandem.

Ceruscans Wappen ist ein schwarzes Wildschwein auf dunkelgriinem und rotem Grund. Der
Furst lasst bei allen wichtigen Festen Wildschweinbraten in Dunkelbiersof3e servieren, ist das
Nationalgericht Yantosis. In Benaris gibt es weniger Wildschweine, und Ceruscan behauptet,
der Kiichenmeister der Quellenveste wiirden den Braten nie richtig hinkriegen. Eben jener
Kichenmeister — nach wiederholten Demitigungen nicht mehr gut auf Ceruscan zu sprechen
— pinkelt ihm ab und zu mal ins Bier, was keiner der Fursten ahnt.
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Ceruscan ist ein Axtkdampfer und war friiher selbst ein guter Krieger, doch inzwischen
trainiert er nicht mehr und kdmpft bei Gefechten schon langst nicht mehr in vorderster Reihe.
Er macht selbst Witze darlber, wie seine Wampe wéchst, und zieht auch andere gerne mit
ihren Schwachen auf, was die mit einem etwas verkniffenen L&cheln quittieren. Aber er selbst
ist noch immer sehr stark. Er hat schon mal eine Frau mit eigenen Handen erwdirgt — sie hatte
gedroht, ihn mit einem illegitimen Nachkommen zu erpressen. Danach versuchte er nicht
einmal, es zu vertuschen, und lachte nur dartiber, wenn darauf angesprochen wurde. Verurteilt
wurde er deswegen selbstverstandlich auch nicht. Die Leiche der jungen Frau wurde den
Wildschweinen vorgeworfen, die im Graben seiner Burg Ger lena frei laufen. Normalerweise
bekommen diese Tiere die Kichenabfalle, und manchmal werden sie geschlachtet, wenn
Feierlichkeiten anstehen. Den Mord musste Kiéran mit ansehen, als er achtzehn Jahre alt war,
und er war der Grund, warum er seither nicht mehr auf die Burg zuriickgekehrt ist. Hollinda,
die Tochter der ermordeten Frau, hat Gberlebt, ist zum Zeitpunkt des ersten Bandes sechs
Jahre alt und lebt bei einer Pflegefamilie in Cym (Firstentum Yantosi). Sie weil3 nichts
davon, dass sie Ceruscans Tochter ist und was mit ihrer Mutter geschehen ist.

Der Furst hort gerne Musik, deshalb sind fahrende Sénger und Geschichtenerzahler immer
willkommen. Die Falkenjagd ist nicht so sein Ding, er bevorzugt Treibjagden oder die
Wildschweinhatz, und er zieht AoWesta auch damit auf, dass die Falkenjagd ja doch eher was
fiir Frauen wire (was AoWesta natiirlich nicht gerade gerne hort). ,,Ménnliche Werte* sind
Ceruscan sehr wichtig, und daher verachtet er auch Ménner, die bunte Kleidung bevorzugen.
Er selbst kleidet sich rustikal-einfach.

Nicht nur in der Quellenveste, auch an Ceruscans Hof lebt eine Wandlerin, sie heifst Tinorey
und ist eine sehr gelehrte, schone junge Frau, die einzige, die mit seinen heilenden Handen
Ceruscans Ruckenschmerzen besiegen kann. AuBerdem hat sie sich einen guten Ruf als
Sterndeuterin erworden. In der ganzen Burg ist sie sehr beliebt.

Flrstin Muria UlIPorim

Herrscherin von Kalamanca, regiert in Jakobsburg

51 Jahre alt. Gemditlich und dick, blond geféarbte Kringelldckchen. Mit Vorliebe tragt sie
spitzenverzierte pastellfarbene Seidenkleider, und zwar seit zwanzig Jahren immer dieselben,
denn solange die noch gut sind, wird nichts Neues bestellt. Muria UIPorim ist alles andere als
dumm. Sie fuhrt ihren Hof mit fester Hand, und ihre Diener sind tadellos ausgebildet und
hoflich. Eleganz ist ihr nicht gegeben, und ihr Geschmack ist auch eher bieder, deshalb wirkt
die Ausstattung ihres Palasts in Jakobsburg auf Besucher eher pluschig und altmodisch.
Truppen hat Kalamanca nur sehr wenige, da die UIPorims ungern Krieg fiihren und sich auch
selten gegen ihre Nachbarn verteidigen mussten — die beiden Firstentimer im Norden waren
immer mit dem Dauerfeind in Thoram beschéfigt.

Muria UlIPorim lebt mit ihrem (diinnen und etwas nervdsen) Mann, einem Adeligen aus
Khedira, noch im gleichen Palast, doch die beiden gehen sich erfolgreich aus dem Weg. Im
Laufe der Zeit haben sie dennoch geschafft, acht Sprosslinge zu zeugen. Die Fiirstin mag es,
wenn um sie herum Trubel ist, und hat sich noch nie tGber Kleinigkeiten wie tiberquellende
Windeln oder Milchflecken auf den Seidenteppichen aufgeregt. Nicht nur Kinder, sondern
auch Tiere liebt sie, in ihrem Palast wuseln auch immer eine grof3ere Anzahl von Welpen und
Ké&tzchen herum, sogar ein Lamm durfte einmal in den kdniglichen Geméchern leben. Das
kam allerdings bei der bauerlichen Bevélkerung Kalamancas nicht so gut an, die meisten ihrer
Untertanen waren der Meinung, dass ein Lamm auf den Teller gehort. Dort endete das Tier
dann auch schliel3lich, nachdem es von einer Kutsche angefahren worden und verstorben war.
Denn falsche Sentimentalitét liegt Muria UIPorim fern, und sie ist eine &ulerst praktisch
veranlagte Frau.

Sie mag die AoWestas personlich nicht besonders, ist aber ab und zu Gast in der
Quellenveste, um gute Beziehungen sicherzustellen (schlie3lich hat man eine groRRe
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gemeinsame Grenze). Noch lieber schickt sie aber einen ihrer Tochter oder S6hne, besonders
die unverheirateten, denn die sollen méglichst eine gute Partie mit einem Earel aus dem
grof’en Nachbarland Benaris machen. Allerdings sind die Nachkommen nicht gerade
umwerfend attraktiv oder charmant, deshalb war der Erfolg dieser MaRnahmen bislang
bescheiden.

Rhakan SiManao

Herrscher von Larangva, Regierungssitz Alegowa

22 Jahre alt. MittelgroB, dunkelhaarig, athletischer Kérper, unternehmungslustig blitzende
griinbraune Augen. Sohn eines Clans, der erst seit kurzem die Kontrolle tiber Larangva hat;
sein Vater Rallvis war Haushofmeister des alten Herrschers und &nderte diese Situation mit
einer groRzlgigen Portion Gift. Doch er konnte seine Macht nur gut zehn Jahre lang genielRen,
dann machte ein Attentéter ihm den garaus und sein einziger Sohn Rhakan bestieg den Thron.
Er ahnt zu Recht, dass er in Larangva viele Feinde hat, und fuhlt sich standig bedroht.
Deshalb hat er eine grof3e Leibgarde um sich geschart und verhatschelt seine Truppen, damit
sie ihn weiterhin unterstiitzen. Kritik an seiner Person duldet er nicht, und seit neustem ist sie
auch mit der Todesstrafe belegt. Zur Zeit denkt Rhakan daruiber nach, ob er sich zum Sohn
eines Gottes erklaren soll, um so unangreifbarer zu werden. Doch einer von Rhakans Beratern
ist ein Magier aus Uskaja, der recht verniinftig ist und ihm diesen Plan vermutlich noch
ausreden wird. Rhakans Onkel, der Rhakan ebenfalls etwas zur MaRigung anhielt, ist gerade
an einem Fieber gestorben und wird vom Volk ehrlich betrauert.

SiManao junior hat noch viele andere groRe Plane, unter anderem die Eroberung Elisondos.
Diese groRe subtropische Insel verfligt tiber viele Schatze und Ressourcen, die er gerne hétte
und inzwischen auch braucht, denn Khedira hat den Kontakt und Handel mit ihm
abgebrochen und die anderen Fiirstentiimer Ouendas sind ebenfalls nicht begeistert von seiner
dreisten und sprunghaften Regierungsfiihrung.

Rhakan hélt ein Kapitanspatent und fuhrt ein eigenes schnelles Schiff, den Zweimaster
Windhengst. Zu anderen Zeiten ware er sicher Schmuggler oder Pirat geworden. Er ist auch
ein hervorragender Reiter und Schwertkampfer, der sich gerne fir seine Leistungen loben
lasst und mit Menschen umgibt, die das bereitwillig tun.

Offiziell hat er keine Partnerin. Naturlich hat Muria UIPorim ihm eine ihrer Téchter
angeboten, doch Rhakan hat kiihl abgelehnt. Er hat namlich schon eine Konkubine, eine
dunkelh&utige Schonheit aus Elisondo. Sie versucht gerade, ihn zu Uberreden, dass er sie
heiratet. Doch Rhakan zdgert noch.

Cerdus Maharir

Kriegsherr, der den Stiden von Thoram beherrscht, lebt auf Burg Maharir

32 Jahre alt (zur Zeit, als Kiéran dort war, 11-13 Jahre alt. Kiéran hat ihn einmal weinen
gesehen und das hat ihm Cerdus nie verziehen, er hat den kleinen Kiéran danach bei jeder
Gelegenheit gehénselt und getreten.)

Er verfiigt uber ca. 5000 Truppen und plundert immer wieder Orte im Grenzgebiet. Cerdus ist
aggressiv und unverschdmt und hat auch schon einmal ein Pdckchen mit seinem eigenen Kot
an seinen alten Feind AoWesta geschickt als Antwort an einen Vermittler, der einen Frieden
aushandeln sollte. Seither schaumt AoWesta schon bei der Erwdhnung seines Namens.
Cerdus hat lange rote Haare, auf die er sehr stolz ist, und ein sommersprossiges Gesicht mit
einer kartoffelformigen Nase. Breitschultrig, kraftvoll, etwas heisere Stimme, nachdem ihn
einmal ein Pfeil in den Hals getroffen hat. Er trégt einen hellsilbernen Helm aus Metall und
einen schweren Brustpanzer aus Silber, tiber und tber graviert — ein prachtiges Sttick.
Wahrscheinlich kdnnte er Benaris erobern, wenn er wollte, aber er ist zum Gliick abgelenkt
von Scharmutzeln mit den anderen Kriegsherren Thorams und kann nicht seine gesamte
Starke gegen Ouenda wenden.
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Cerdus ist wie die meisten seiner Leute ein guter Reiter, der allerdings grob mit seinen
Pferden umgeht und sie nicht schont; er reitet auch mit Sporen und einem scharfen Gebiss.
Mit seinen Feinden geht er ebenfalls grob um, und es ist bekannt, dass er unliebsame Leute
aus den eigenen Reihen und Gefangene aus Ouenda einfach hinrichten Iasst, wenn ihm

danach ist.

Cerdus Maharir hasst Magie und duldet sie nicht auf seiner Burg, Magier werden falls
maoglich sofort hingerichtet. Denn Cerdus hat einmal als Kind erlebt, wie ein Magier seinen
Vater demditigte und immerhin einen Monat die Kontrolle Gber die Burg erlangte, bevor
seinee Leute sie wieder zuriickerobern konnten. Die Werpanther betrachtet er aber nicht als
magische Wesen, sie waren ja schon immer da und sind aulRerdem seine Verbundeten. Mit
Drachen hat Cerdus wenig zu tun, da Thoram keine sehr waldreiche oder gebirgige Gegend
ist, dort kommen schlicht und ergreifend keine Drachen hin, und Eliscan hat er noch nie
gesehen, er teilt samtliche Vorurteile gegen sie.

Cerdus steht unter der Fuchtel seiner Mutter Tofalina, die sich standig tber irgendetwas
beschwert und versucht, ihm eine Ehefrau zu beschaffen. Cerdus hat jedoch eine Neigung zu
Médchen mit leichter Moral und keinerlei Lust zu heiraten. Erfolglos versucht er es seiner
Mutter gegenuiber zu verheimlichen, dass er diese Mé&dchen in die Burg bringt.

Seine schmale, farblose Schwester Binilla wei3 ebenfalls davon und missbilligt es, doch sie
liebt Cerdus trotzdem. Allerdings kommt sie mit seiner lauten und unverschamten Art nicht
Klar, sie ist eher brav und betet mehrmals téglich, hat sogar eine kleine Kapelle an Burg
Maharir anbauen lassen. Sie war noch nie aul3erhalb der Burg, da sie Angst vor fremden und
neuen Dingen hat. Cerdus ist ihr sehr zugetan und beschtzt sie vor der Welt.

Burg Maharir ist schon sehr alt und hat schon mehrmals den Besitzer und den Namen
gewechselt. Man vermutet, dass sie friher einem Volk von Wergeschdpfen gehorte, bevor
dieses einen Niedergang erlebte. Heute sind davon aber nur noch etwa zwanzig in der Burg
ubrig, die Werpanther, die tagsiuber wie normale Menschen aussehen und sich nachts
verwandeln. All diese Wergeschopfe sind Maharir dankbar und dienen ihnen schon seit
mehreren Generationen loyal, denn sie wurden friher von der Bevolkerung unbarmherzig
verfolgt und verteufelt, bis die Herrscher dem Einhalt geboten und jeden streng bestraften, der
einem Wergeschopf schadete. Eine von Cerdus Maharirs Geliebten ist Shala, eine junge Frau,
die sich in ein Pantherweibchen verwandeln kann. Sie ist die einzige, die Maharir problemlos
toten kdnnte, weil er im Bett nicht von seiner Leibwache geschiitzt wird, aber sie hat es nicht
vor. Werpanther sind im Kampf nur sehr schwer zu besiegen, leben aber als Menschen nur
etwa vierzig Jahre, sie altern schneller als andere und sehen mit vierzig schon aus wie andere
mit 70.

Beim Gefecht in Daressal, bei dem Kiéran blind wurde, ist Cerdus Maharir schwer verletzt
worden, er hatte einen Stich durch den Bauch erlitten, der ihn beinahe get6tet hatte, und
aullerdem eine Beinverletzung, bei der mehrere Sehnen durchtrennt wurden — seither hinkt er
stark, hat kaum noch Ausdauer und vertragt nur noch plriertes Essen, war ihm extrem
peinlich ist, wenn alle anderen an ihren Haxen nagen. Deshalb isst er seither allein in seiner
Kammer, nimmt aber noch an den Gelagen teil, bei denen fasseweise Wurzelbier, Met und
Schnaps der Marke ,,Drachenrachen* durch die Kehlen rinnt.

Doch die Finanzlage ist nicht sonderlich gut auf Burg Maharir, zumal die letzte Ernte im
Siiden Thorams durch zahlreiche Stiirme schlecht ausgefallen ist, deshalb der Abstecher nach
Ger lena. Es ist durchaus Ublich in Thoram, prominente Menschen als Geisel zu nehmen und
den Hof durch Ldsegeldzahlungen zu finanzieren.

Verhandlungen sind nicht so Cerdus” Ding, auch sein Vater Wardak Maharir (mit dem unter
anderem Kiérans Vater verhandelt hat) war daran nicht sehr interessiert, und er sabotierte sie
immer wieder durch neue, unverschamte Forderungen. Wardak stellte die Abgesandten der
Furstentimer regelméfig auf die Probe, indem er von ihnen forderte, ihren Mut zu beweisen,
oder ihnen eklige Speisen etc. vorsetzte. Rellsor Salintar verweigerte sich solchen Spielchen
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hoflich, und bestimmt. Und das war gut so, ein Abgesandter aus Benaris kam bei diesen
,,Mutproben* zu Tode.

Einen klarsichtigen ,,Minister* haben die Maharirs unter ihren Leuten (einer ansonsten
chaotischen, wilden Horde), einen klugen, gebildeten Mann namens Arnoth Bigis, ein
ehemaliger Gefangener aus Jil’quanor, der freiwillig geblieben ist. Cerdus Maharir mag ihn,
und Arnoth gehort zu den wenigen, die ihm die Meinung sagen kénnen. Das passiert aber eher
selten, denn Arnoth ist ein ruhiger Mann. Er verehrt Cerdus, den er schon von Kindheit an
kennt, und bewundert ihn fur seine Energie und seinen Mut. Auch mit Kiérans Vater hat
Arnoth damals verhandelt, ohne ihn hétte es Uberhaupt keine Fortschritte bei dem Abkommen
gegeben.

Der Haushalt auf Burg Maharir wird von Cerdus” Mutter gefuhrt, und sie achtet auf
Sauberkeit, allerdings hat sie zahlreiche altmodische Vorstellungen (zum Beispiel denkt sie,
frische Luft verursache Krankheiten), Vorurteile (Essen zu wiirzen verursacht schlechtes Blut
im Koérper) und Aberglauben. AuRerdem versteht sie nichts vom Essen, so dass dieses fad ist
und stark zu winschen Gbrig l&sst, alle in der Burg schimpfen dartiber — nicht nur die
Gefangenen. Auch Cerdus selbst regt sich regelmaRig tber das Essen auf, weil3 jedoch, dass
sich das nicht &ndern wird, solange seine Mutter lebt.

Geschtzt wird Burg Maharir von einem natlrlichen Hindernis zwischen Ouenda und
Thoram, der Falkenschlucht. Ein tiefer Riss in der Erde, eine Art Canyon, nur etwa flinfzig
Meter breit, der fiir fremde Truppen nur schwer zu tberwinden ist. Die Truppen von Maharir
sind gewohnt, schnell Seilbriicken dartiber anzubringen, sie zu benutzen und wieder hinter
sich abzubauen. Der Riss ist im Laufe der Zeit schon weiter geworden, denn in der Nahe des
Ortes Alim befindet sich ein geologisch junger Vulkan, der etwa alle hundert Jahreslaufe
einmal Feuer speit, die Erde ist in dieser Gegend noch in Bewegung.

Tempel der Schwarzen Spiegel

Sowohl Manner als auch Frauen werden aufgenommen. Sie legen bei der Priesterweihe ihren
Nachnamen und damit auch die Loyalitét zu ihrem Clan ab. Trotzdem ist es von Bedeutung,
dass der Erste Priester aus einer einflussreichen Familie kommt, ihm wird auch deshalb
Respekt entgegengebracht. Bis auf Gerrity und Farnek sind die Novizen ein bisschen scheu
und eingeschiichtert in Kiérans Nahe, sie reden nicht viel mit ihm. Selbst wenn er Novize
werden sollte, ware er ja ein besonderer Novize, da er viel &lter ist als sie.

Dinesh (ViCareto)

Erster Priester im Spiegeltempel von Daressal

Aura ist ein intensiver, tiefroter Strahlkranz mit blendend hellen Glanzlichtern darauf.

38 Jahre alt. Ein hochgewachsener, breitschultriger Mann mit einem umfassenden Wissen
uber die Welt, Literatur und Philosophie. Sehr belesen, verbringt seine Meditation meist Gber
einem gelehrten Text im Archiv. Kantiges Gesicht, kurzes braunes Haar mit erstem Grau
darin, lange Finger, mit denen er vorsichtig die Blicher aufschlagt. Kémpft nicht besonders
gerne, sondern nur, wenn er muss. Schrag abgebrochener VVorderzahn, gibt ihm etwas
Wolfisches (was Kiéran nicht sehen kann, es wird ihm nur berichtet). Benutzt eine teure
Hautcreme, einzige Gewohnheit, die er aus seinem alten Leben Glbernommen hat, er riecht
herb-frisch und nach alten Biichern. Seine Stimme ist gebildet, perfekt akzentuiert, manchmal
sanft, manchmal scharf-durchdringend sein. Seine Gegner haben nichts zu lachen, denn
Dinesh verfugt Gber einen messerscharfen Verstand. Er kann auch gut mit Menschen
umgehen und weiB instinktiv, dass er Kiéran nicht drangen darf, in den Orden einzutreten.
Kann Anderwesen jeder Art und ganz besonders Eliscan nicht ausstehen, betrachtet sie als
Feinde Ouendas und bezeichnete sie als ,,widerwértige Geschopfe Khorats*. Naturlich hdngen
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diese Uberzeugungen auch damit zusammen, dass die Aufgabe der Tempel schon seit
Jahrtausenden ist, Angriffe der Eliscan abzuwehren.

Stammt aus einem vornehmen Familienclan, aber die Erwartungen, die an ihn gestellt wurden,
interessierten Dinesh nicht. Mit achtzehn Jahren ritt er mit einer Gruppe Verwandter und
Verbundeter auf dem Weg zu einer Feier an einem der Tempel vorbei, wurde neugierig, was
es wohl mit den Schwarzen Spiegeln auf sich hatte, und blieb. Auch deshalb, weil er einen
tieferen Sinn in seinem bis dahin sehr bequemen Leben suchte. Sein Clan versuchte ihn mit
Gewalt zurlickzuholen, es gab ein Gefecht, das die Priester gewannen (was den jungen Dinesh
ebenfalls beeindruckte). Inzwischen ist er seit zwanzig Jahren dabei, seit acht Jahren leitet er
den Tempel als Erster Priester. Doch es macht ihm Sorgen, dass der Kult nun schon seit
Jahrhunderten im Niedergang ist.

Rinalania

Zweite Priesterin im Spiegeltempel von Daressal

Aura ist ein schimmernder, azurner Lichtkranz, wie der blaue Schimmer auf gehartetem
Stahl.

36 Jahre alt. Ist fiir die Beziehungen zu den Nachbargemeinden zustandig. Sehr nette,
umgangliche, aber bestimmte und durchsetzungsfahige Frau mit rundem Mondgesicht und
braunen Locken, die sie meistens mit dem schwarzen Seidenband hinter ihrem Kopf
zusammenbindet. Weiche, angenehme Stimme. Sie ist ausgebildete Medica und im Tempel
fur die Pflege der Kranken — somit auch fir Kiéran — zustandig. Verschrénkt oft die Hande
hinter dem Rucken, wenn sie dasteht. Halbwegs gut im Schwertkampf, da seit zehn Jahren im
Tempel, aber keine begeisterte Kdmpferin. lhre Lieblingswaffe ist die Armbrust, sie kdmpft
am liebsten vom Pferderiicken aus und trainiert manchmal mit dem Rittmeister des Tempels.
Sie versteht sich gut mit Dinesh, da sie ihm seine Position nicht neidet und mit ihrer zufrieden
ist, die beiden arbeiten gut zusammen und seit Rinalania den Posten inne halt, geht es dem
Tempel finanziell und von der Versorgungslage gut.

Sehr beliebt in den Doérfern, weil sie dort Kranke verarztet und auRerdem jede Menge
Nahrungsmittel fir den Tempel kauft. Mag Kinder und hat immer eine Tasche mit im Tempel
hergestellten Krauterkaramellen dabei, wenn sie ins Dorf geht. Auch zustandig fir den
Verkauf der im Tempel geschmiedeten Messer, oft kommen GroRauftrdge von Fursten oder
Truppen, selbst aus Khorat kamen Anfragen, die jedoch nach Riicksprache mit Dinesh
abgelehnt wurden.

Urspriinglich war Rinalania Gerberin. Aul3er harter Arbeit an den Bottichen mit stinkenden
Hé&uten, an der Seite eines gleichgultigen Mannes, hatte sie nicht mehr viel vom Leben zu
erwarten. Doch nach dem Tod ihres jingsten Kindes entschied sich Rinalania von einem Tag
auf den anderen, ihr Leben der Heilkunst zu widmen. Mithilfe eines Darlehens, das ihr Clan
ihr gewahrte, bewéltigte sie die Lehrzeit an der berihmten Akademie von Reshan Julis.
Danach fand sie eine neue Heimat in den Spiegeltempeln. Ihr verbliebenes Kind, eine
16jahrige Tochter namens Betanja, lebt beim Vater im Ort Raxa, sie sieht ihre Mutter nur
etwa einmal im Monat.

Qaras

Bewahrer des Spiegels im Tempel von Daressal. Starke weile Aura.

Katalysator bei der Zeremonie, hélt den Spiegel und achtet zwischen den Zeremonien auf
seine Pflege. Ein unauffalliger, mittelgrolRer Mann mit sehr kurzem Haar, breiten Hdnden und
lautlosem Gang. Monotone Stimme, redet schnell und intensiv. Halt sich von den anderen
fern, bleibt fir sich, sein Gesicht ist ausdruckslos. Er ist ebenfalls verletzt in den Tempel
gekommen und dort hat sich herausgestellt, dass er besondere Fahigkeiten hat. Friiher
arbeitete er in einem Handelsposten, doch der tberfallen und ausgeraubt, dabei wurde Qaras
schwer verletzt. Nach seiner langen Genesungszeit im Tempel war er veréndert. Auch der
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Schwarze Spiegel hat ihn veréndert, im Laufe der Zeit ist Qaras immer weniger menschlich
geworden. Ihn zu verletzen ist kaum mdglich, da er so stark mit der Lebenskraft des
Schwarzen Spiegels verbunden ist. Als ihn einmal der Hund eines Tempelmitglieds beilt,
heilt die Wunde innerhalb von Minuten.

Otris

Fechtmeister im Tempel von Daressal

22 Jahre alt. Ein durchschnittlich wirkender junger Mann mit sandfarbenem Haar, er fahrt sich
oft nervds mit der Hand hindurch. Seine Stimme jungenhaft und immer etwas atemlos, er
riecht nach Schweil3 und Leder. Im Moment hat der Tempel keinen hauptberuflichen
Fechtmeister, der alte namens Kermac war sehr erfahren, ein Veteran vieler Gefechte, doch
er ist vor wenigen Wochen einer Geschwulst des Leibes (Krebs) erlegen. Deshalb unterrichtet
der Zweite Fechtmeister Otris, uneheliches Kind eines niederen Firsten aus Larangva. Er ist
aber noch recht unerfahren, erst seit zwei Jahren ist er volles Mitglied des Tempels, nur zwei
echte Gefechte hat er bislang absolviert. Otris brennt darauf, in den Krieg zu ziehen, um mehr
Erfahrungen zu sammeln. Der Erste Priester dagegen mochte unbedingt einen neuen, guten
Fechtmeister. Auch deswegen ist er so daran interessiert, Kiéran an den Tempel zu binden.
Otris ware ebenfalls froh, eventuell Unterstlitzung zu bekommen, da er mit der Aufgabe
uberfordert ist.

Ylisa

Archivarin im Spiegeltempel von Daressal

Fullig, etwas wirre, lange ergraute Haare, kurzsichtig, nimmt nicht mehr am Kampftraining
Teil, da ihr Korper nicht mehr mitspielt, hat Schmerzen beim Laufen. Behélt den Uberblick
uber die schriftliche Kommunikation und Geschichtsschreibung des Tempels, verwaltet die
Sammlung gelehrter Bucher. Wichtige Rituale sind aber nie in Schriftform. Yllsa ist verliebt
in Worter und deren Klang, in Schriften, in Buicher. Ist einen groRen Teil des Tages allein mit
den Buchern und genieft es, wenn Dinesh zum Fachsimpeln und zu klugen Gesprachen
vorbeikommt. Yllsa schreibt selbst Gedichte und Geschichten. Sie hat eine schéne Altstimme
und unterrichtet Neraia im Gesang. Yllsa bietet Kiéran an, ihm vorzulesen, wenn er méchte,
doch er ist zu stolz, um anzunehmen.

Rucco

Haus- und Hofmeister im Spiegeltempel von Daressal

Kidmmert sich um alle Dinge des Gebé&udes, Aufseher tber die Kiichentatigkeiten. Ein
ruhiger, wortkarger, sehr fleiBiger Mann, der nicht viel Aufhebens macht, aber alles erledigt.
Geréuschlos und grundlich. Lachelt selten. Kocht fantasielos, einfache Kost, wie sie die
Dorfler zu sich nehmen. Perfektionist, der es nicht ertragt, wenn irgendwo Unordnung
herrscht, er beaufsichtigt einerseits die Novizen, andererseits packt er auch selbst an.
Allerdings verschwindet er plnktlich nach dem Abendessen, um seiner kleinen Leidenschaft,
einer exotischen Droge aus Elisondo, zu huldigen, deshalb haben die Novizen dann Ruhe von
ihm. Seine Kleidung ist ihm egal, und er wechselt sie etwas zu selten.

Zarius

Stallmeister im Spiegeltempel von Daressal

40 Jahre alt. Dunkelhaarig, kleine Wampe. Geschwaétzig. Rinalania ist ein wenig in ihn
verliebt, und die beiden haben eine halbherzige Afféare, was von Dinesh geduldet wird. Sehr
Uberzeugter Glaubiger, schon seit dreilRig Jahren Mitglied des Tempels, hat viele der Pferde
aufgezogen und hatschelt sie wie seine eigenen Kinder. Wer sie falsch behandelt, wird von
ihm heftig zur Rede gestellt. Bildet seinen eigenen Hengst Arador fir den Kampf aus, deshalb
kann man ihn oft auf dem Ubungsplatz sehen. Ist ansonsten zégerlich, die Pferde fiir Kampfe
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herauszurlicken, da sie ja verletzt werden konnten. Weint wie ein Kind, wenn eins von ihnen
getotet wird. Mékelt am Essen herum, verfeindet mit dem Ersten Schmiedemeister, da er der
Meinung ist, der Rauch und L&rm aus der Schmiede store die Pferde.

Uram

Huter der Fledermause im Spiegeltempel von Daressal

50 Jahre alt. Klein, hager, schutteres Haar. Seine Stimme klingt tief und ein wenig brichig.
Uram kiimmert sich um Zucht und Pflege der Fledermduse, die fur Botschaften verwendet
werden. Riecht immer ein wenig streng nach Fledermauskot. Liebt M&nner und versucht sich
manchmal an die Novizen heranzumachen, wird dann aber von Dinesh verwarnt. Priester
kdnnen mit anderen Priestern Sex haben, aber Novizen sind tabu. Uram hat feuchte,
schwitzige Hande. Kiéran mag ihn nicht besonders, auch Flederméuse sind nicht gerade seine
Lieblingstiere.

Lil Tori

Betreuerin der Novizen im Spiegeltempel von Daressal

23 Jahre alt. Zustandig fur alle Angelegenheiten der Novizen. Sie weist ihnen Priester zum
Unterricht zu, stellt ihre Lernpléane zusammen, ist Ansprechpartnerin bei allen Problemen, die
die Novizen betreffen. Sehr geduldig, aber streng, wenn jemand faul oder trotzig ist. Ist sehr
klein, hat kurze dunkelblonde Haare und grof3e Augen, die sie dunkel schminkt. Sie sieht zart
aus, ist im Kampf aber eine todliche Gegnerin. Kdmpft mit zwei gebogenen Schwertern, in
jeder Hand eins. Sollte von ihrer Familie gezwungen werden, den Bund zu schlief3en, und
entschied sich fur das Leben im Tempel, weil ihr das Kampftraining gefallt. Wollte
Bewahrerin werden, doch ihr Talent war nicht stark genug — schwere Krankung, aber
inzwischen hat sie es Gberwunden. Trotzdem ungewoéhnliche und intensive, violettbraune
Aura.

Thar

Erster Schmiedemeister im Spiegeltempel von Daressal

29 Jahre alt. Verantwortlich fur den Betrieb der Schmiede, leitet die Novizen an. Ist kein sehr
freundlicher Mann, sieht nur seine eigenen Interessen und hat keine Lust auf Kompromisse.
Hat nicht mehr viele Haare, dafiir aber tadellose weifl3e Z&hne, denen er viel Aufmerksamkeit
widmet. Nur mittelgrof3, aber sehr stark und ausdauernd wie ein Ochse. Alkoholiker. Alle
zwei Wochen sturzt er schrecklich ab und bleibt manchmal tber Nacht im Dorf, wenn er auf
Sauftour ist. Dinesh ermahnt ihn, weil3 aber, dass Thar ein hervorragender Schmied ist, den er
ungern verlieren wirde. Bei der Arbeit trinkt Thar ausschlieBlich Kréutertee — den aber in
grof’en Mengen — und trégt ein Stirnband, damit ihm der Schweil3 nicht in die Augen lauft.
Brullt manchmal herum, wenn jemand ihn gereizt oder einer der Novizen einen dummen
Fehler gemacht hat. Kiéran wagt, ihm zu sagen, dass das fiir die Ausbildung nicht gut ist —
eingeschiichterte Lehrlinge machen noch mehr Fehler. Thar lacht und sagt, es sei gut, wenn
sie vor ihm Angst hatten, aber danach ist er netter zu den Novizen.

Thar riecht nach heilem Metall, hat eine heisere Stimme und hat immer eine fiese Bemerkung
auf den Lippen. Aber Kiéran mag seine herbe Ehrlichkeit ganz gerne und auch den Klang des
Hammers auf dem Eisen.

Novize Gerrity

Dinne violette Aura

19. Mager, O-beinig, humorvoll. Er spricht locker-flapsig und benutzt sehr bildhafte Fliiche.
Zehntes Kind eines erfolglosen, da vollig untalentierten Schaustellers, der mit seiner Truppe
durch die Gegend zog. Gerrity konnte schon als Kind jonglieren und Menschen durch
Zaubertricks beeindrucken. Manchmal hielt ihn seine Familie auch dazu an, sich unter die

38



Zuschauermenge zu mischen und deren Taschen zu erleichtern. Da sein Vater ihn regelméaRig
schlug und er seiner Mutter weitgehend egal war, machte sich Gerrity aus dem Staub, so bald
er konnte. Doch allein zu tUberleben war nicht leicht. Er wurde voriibergehend Gehilfe eines
Quacksalbers, doch der nutzte ihn schamlos aus und erwartete, dass er sich dafiir zur
Verfligung stellte, neue Medizinen auszuprobieren. Das machte Gerrity nicht allzu oft, denn
das Gebrau schmeckte meist scheuBlich. Wieder rannte er weg, und diesmal versuchte er nicht
mehr, einen Lehrherrn zu finden, sondern schlug sich mit Diebereien durch. Eine Zeitlang
schloss er sich einer Bande von Einbrechern an und lernte, wie man ein Schloss ohne
Schlissel aufbekommt. Doch einer dieser Plane ging schief, Gerrity entkam als einziger, seine
Kumpane wurden von der Stadtwache erwischt und hingerichtet. Schwer geschockt irrte
Gerrity durch Benaris und ware beinahe verhungert und erfroren, es war gerade tiefster
Winter. Zwei Priester der Schwarzen Spiegel fanden ihn gerade noch rechtzeitig, und Gerrity
kam im Tempel der Schwarzen Spiegel unter. Dort gefiel es ihm gut, da Dinesh von Anfang
an freundlich zu ihm war, er dort zu Essen bekam und ein Bett zum Schlafen. Zum Zeitpunkt
des ersten Bandes ist Gerrity seit eineinhalb Jahren im Tempel.

Gerrity ist nicht sehr fromm, aber neugierig und aufgeweckt. Er hilft viel bei Kiérans Pflege,
ist schwer beeindruckt von seiner VVergangenheit bei der Elitetruppe und findet ihn auch
einfach schwer in Ordnung. Gerrity wird Kiérans Fenster zur Welt, erzahlt ihm viel, was
Kiéran nicht mehr sehen kann, und bringt ihm vieles bei.

Er mag die Zeremonien sehr, weil sie so schon feierlich und geheimnisvoll sind, aber vermisst
die Gelegenheiten zu lachen und es féallt ihm nicht leicht, sich dem streng geordneten
Tagesablauf zu unterwerfen. Ist nicht sehr gut im Schwertkampf, ist zu linkisch, kann aber gut
organisieren und konnte einmal Haus- und Hofmeister des Tempels werden. Riecht nach
Kichendunsten, weil er gerne dort hilft. Tendenziell respektlos, aber er ordnet sich Dinesh
unter, weil er ihn anerkennen kann. Gerrity hasst Uram (weil der ihn schon mal angemacht
hat) und hat keine Angst vor Thar, sondern gibt die Kommentare einfach zurtick.

Er kommt ofter mal zu spét und erfindet dann fantasievolle Ausreden.

Gerrity wohnt mit dem Novizen Giwo zusammen.

Novizin Neraia

17, ruhig, sehr fromm, schéne Singstimme, bliht bei den Zeremonien auf, die machen ihr am
meisten Spaf. Hubsches Gesicht mit einer kleinen Nase, lange braune Haare. Glaubt an die
Schwarzen Spiegel, ist fasziniert von ihnen, will Teil haben am Oscurus. Neraia ist die
Tochter eines Handlers und hat nach einer ungliicklichen Liebesgeschichte entschieden, sich
entweder selbst zu téten oder in den Tempel zu gehen. Fihlt sich im Tempel wohl, ist beliebt,
jeder hat den Wunsch, sie zu beschiitzen. Sehr harmonische Bewegungen, schwingt das
Schwert geschickt, hat aber nicht genug Kraft, um einen langen Kampf durchzuhalten. Kiéran
erkennt sie am Luftzug, wenn sie vorbeihuscht, und an ihren leisen, weichen Schritten. Dinish
versucht sie zu Uberreden, dass sie Nachfolgerin der Archivarin wird, aber sie will lieber
Bewahrerin des Spiegels werden, und wenn das nicht klappt, Huterin der Fledermé&use. Sie hat
zwar Talent als Bewabhrerin, aber ob es ausreicht, ist noch unklar.

Novize Farnek

Graue Aura

22. Kurze, selbst (schlecht) geschnittene braune Haare, kraftiges Kinn und eng beinander
stehende Augen. Bildet sich viel auf seine Muskeln ein, hat aber keine besonders gute
Kdorperbeherrschung.

Farnek stammt aus dem Wald von Atordar (Benaris) und musste sich dort in einer Bande von
Dorfjungen durchsetzen; es gefiel ihm schon damals, sich zu prigeln. In den Tempel kam er,
weil er horte, dass man sich dort zum K&mpfer ausbilden lassen und groRe Dinge erleben
kann. Er hatte als Sohn eines Béackers aus dem Dorf sonst keine Chance darauf gehabt, ein
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anderes Leben als sein Vater zu flhren, und Béacker zu werden reizte ihn tiberhaupt nicht.
Inzwischen steht seine Priesterweihe unmittelbar bevor. Er fordert Kiéran auf unfreundliche
Art heraus, weil er einen leichten Sieg wittert, aber Kiéran gewinnt das Duell. Spéter, in dem
Gefecht bei Qirwen Cerak, stehen sie sich noch einmal gegenber.

Farnek riecht wenig ungepflegt, nach ranzigem Haarfett. Er ist heimlich in Neraia verliebt,
aber er macht ihr Angst. Manche der anderen machen sich tber Farnek lustig und ziehen ihn
mit seinem Korpergeruch auf, andere furchten sich vor ihm. Farnek ist gekrénkt, dass keiner
der anderen Novizen mit ihm in einer Kammer zusammenwohnen will.

Aber Farnek hat auch gute Eigenschaften, er hat ein sehr gutes Gedéchtnis hat und kann schon
einige lange Gesange rezitieren. Er kocht gut, ist verlasslich und ein fleiBiger Helfer. Beim
Kampfunterricht ist er ungeduldig und fordernd, beeindruckt Otris aber auch durch seine
Kraft, der Fechtmeister ist der Meinung, Farnek hitte ,,gutes Potenzial“. Kiéran ist anderer
Meinung, er steht vor allem auch nicht auf Farneks feige Angriffe von hinten.

Novize Aincar

17, vierter Sohn einer Bauernfamilie, ohne Chance, den Hof zu erben. Ging hinaus in die Welt
und landete dann bei den Priestern, als er vor Hunger nicht mehr ein noch aus wusste. Sehr
durchschnittlicher wirkender Junge ohne groRen Ehrgeiz, ist gerne bei den Pferden, weil er
bei ihnen Warme findet und Heimweh hat. Fihlt sich ein bisschen einsam im Tempel und
vermisst seine Familie. Denkt viel Giber sich nach, meditiert wirklich in den Meditationszeiten,
erzahlt, wenn er gut gelaunt ist, mit todernstem Gesicht Witze, so dass nur noch Lachstiirme
aus der Kuche kommen (wird von den Priestern ignoriert, sie wissen, dass die Novizen ein
Ventil brauchen). Ebenso wie die anderen Novizen ist auch Aincar fasziniert von den
Schwarzen Spiegeln, hat mal heimlich versucht hineinzufassen und beinahe musste ihm der
Finger amputiert werden, er verdorrte und wurde schwarz.

Mitglieder des KiTenaro-Clans

Kala KiTenaro

Jerushas GroBmutter matterlicherseits

61 Jahre alt. Friher eine hiibsche junge Frau, lange dunkle Locken, langbeinig und stolz, eine
hervorragende Bogenschiitzin. Eine KiTenaro durch und durch. Sie war eine hart arbeitende
Gastwirtin, die gut organisieren konnte, sie fiihrte die ,,Faunenmiihle* zusammen mit einem
Koch und einer Magd, die sich nebenbei auch um die Kinder kiimmerte. Kala konnte gut mit
Zahlen umgehen, aber auch Kochen, Backen und die Géaste betreuen.

Mit ihrem Mann Fenvar hatte sie Probleme, er liel? sie regelmaRig zuriick, wenn es ihn in die
Berge zog. Aullerdem hatte er zahlreiche Affaren. Bevor sie mit Fenvar zusammen das
Gasthaus tiberahm, sal3 sie im Familienrat gesessen, féallte Entscheidungen mit und war daftr
bekannt, dass sie sich nichts bieten lie} und mit anderen Familien hart verhandelte, z.B. um
die Entschadigungssumme, die féallig war, wenn jemand aus ihrem Clan heiratete und seinen
Clan-Namen aufgab.

Spater, im Gasthaus, sah sie oft gehetzt und abgearbeitet aus, das Haar strédhnig, erste Falten —
Fenvar suchte sein Liebesgliick anderswo. Heftige Konflikte, bei denen die Fetzen flogen — er
wich in die Berge aus. Kala dachte tber Trennung nach, doch nach der Katastrophe mit
Thimmes klammerten sie sich aneinander, sie hatten nicht mehr die Kraft, sich zu trennen,
und er brauchte Kala, als er sich in den Bergen beide Beine brach. Fenvar gelobte, sich zu
bessern, und diesmal schaffte er es tatsachlich.

Heute ist Kala gebtickt und kleiner als friher. Halblange, grauweil3e Haare, die unter einer
Lederkappe hervorschauen. Thre Augen wirken erloschen, der Blick triibe. Die Ereignisse von
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damals haben sie zerbrechen lassen, besonders die Hinrichtung ihres Sohnes Thimmes und
der Selbstmord ihrer Tochter Sarial.

Ihr achtzehnjéhriger Sohn Thimmes, den sie sehr liebte, hatte zur Zeit des Fluchs gerade
Arger mit den Herrschern des Firstentums. Er hatte sich mit ein paar Gleichgesinnten
zusammengetan und witete gegen die Tyrannei der AoWestas, die ihrem Volk in dieser Zeit
zu wenige Freiheiten gaben und es ausbeuteten, wo sie nur konnten. Sie hatten gemeinsam
eine Petition formuliert, in der sie mehr Freiheiten forderten, und sie an die Tur eines
Gildenhauses genagelt. Wenn diese Freiheiten nicht gewahrt wirden, solle das Volk die
AoWestas stlrzten. Wiitend suchte das Furstenhaus nach den Urhebern der Petition — und
klopfte auch an Kalas Tir. Und als die Soldaten sie fragten, ob ihr Sohn damit etwas zu tun
habe, ob er es ausgeheckt habe, horte sie sich zu ihrem eigenen Entsetzen ,,Ja* sagen. Thr
Haus wurde gestlirmt, ihr Sohn verhaftet. Es war das letzte Mal, dass sie ihn sah. Er wurde
erst gefoltert und dann hingerichtet. Auch Fenvar nahm das schwer mit, er floh immer 6fter in
die Berge und hatte dort einen schweren Unfall, bei dem er sich die Beine brach.

Die Familie hatte noch drei kleine Tochter, die kleine Rikiwa, genannt Rikki, die drei Jahre
altere Myrial und ihre Zwillingsschwester Sarial, alle beide hubsche, beliebte Mé&dchen. Sie
heirateten bald. Doch Myrial (Jerushas Mutter) versuchte ihren Mann umzubringen und
behauptete nachher, sie habe es nicht gewollt, und Sarial lie3 sich mit einem fahrenden
Sanger ein, obwohl ihr Mann ihre grof3e Liebe war. Ihr Mann ertappte die beiden, tétete den
Sanger und verstiel} Sarial. Sarial beging Selbstmord.

Selbst Kalas Schwester 1jema und Myrials Cousinen erging es schlecht. Inzwischen zweifelt
Jerushas Gromutter nicht mehr daran, dass der Fluch sich bewahrheitet hat. Nur Rikiwa blieb
davon verschont, was vielleicht daran lag, dass sie nie Manner liebte, sondern Frauen.

Kala hat nur wenigen Menschen von der Verfluchung erzéhlt, die Schuldgefiihle waren zu
stark. Einmal hat sie es jemandem, einer Freundin, offenbart, doch die glaubte ihr nicht und
sagte ihr auf den Kopf zu, das seien Ausfliichte, um den Tod des Sohnes vor sich selbst zu
rechtfertigen.

Still und traurig verbringt Kala ihre Altersjahre in Loreshom, wéhrend die einstige
,,Faunemiihle verfallt.

Fenvar KiTenaro

Jerushas GroRvater mutterlicherseits

Attraktiver Mann, breitschultrig, dichtes schwarzes Haar, blaue Augen, schon friih ein
sonnengegerbtes Gesicht mit tiefen Falten um die Augen, verwegenes Grinsen. Er starb mit
59 Jahren. Lange Zeit hatte er eine freundschaftliche Beziehung und einen Pakt mit den
Greifen, sein Partner war ein Greif namens Caitar (,,Sonnenklaue*). Fenvar KiTenaro war ein
begeisterter Bergsteiger, den die Gipfel lockten. Dabei wurde auch Caitar auf ihn
aufmerksam, bald trafen die beiden sich regelmafig in den Bergen und Caitar warnte ihn vor
Lawinen oder wenn schlechtes Wetter aufzog. Fenvar musste sich nur von seinem Nest
fernhalten, doch zum Schluss durfte er sogar den Schatz ansehen und Caitars Sonnenflug mit
seiner Partnerin zusehen. Er half mit, das Gelege vor Menschen zu schiitzen.

Brach sich einmal beide Beine in den Bergen, doch er schaffte es beharrlich, wieder laufen
und sogar bergsteinen zu lernen, und jammerte nie.

Zum Zeitpunkt der Handlung ist Fenvar seit acht Jahren tot. Schon zuvor war er gebrechlich
und nicht mehr kraftig genug gewesen, um sehr weit in die Gipfel aufzusteigen.

Er war ein wagemutiger Mann, der die Natur liebte. Aber auch ein Schiirzenjager, der seine
Frau oft betrog und es oft genug ihr UberlieR, die Gastwirtschaft zu fiihren. Deswegen musste
Kala den Konflikt mit Alaés auch allein bewaltigen. Als ihr Mann zuriickkam, erzahlte sie
ihm von dem Vorfall, und Fenvar war ein wenig schuldbewusst, dass er sie allein gelassen
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hatte, und beteuerte zum tausendsten Mal, dass er sich andern wirde (wie immer ohne weitere
Folgen).

Wie fast alle KiTenaros war er ein hervorragender Bogenschiitze, und freute sich schon
darauf, seine Enkel zu unterrichten. Doch bitter enttduscht musste er feststellen, dass Jerusha
schlechte Augen hatte, sich also nicht furs Bogenschief3en eignete. Da er gegen Ende seines
Lebens ein harter, kompromissloser Mann war, brach er den Unterricht sofort ab.

Er liebte alten, stinkenden Bergkase, und als sich seine Frau dartber beschwerte, liel3 er einen
separaten Schrank daftr bauen (luftdicht). Diese Vorliebe teilte er mit dem Greifen Caitar.
Lebenslang stand Fenvar schon vor Sonnenaufgang auf und war oft schon verschwunden,
bevor die ersten Gaste in der ,,Faunenmiihle® wach wurden.

Rikiwa (Rikki) KiTenaro

Jerushas Tante

38 (vier Jahre junger als Jerushas Mutter), lebt zum Zeitpunkt des ersten Bandes
zuriickgezogen und allein in Benaris, in der Ndhe der ehemaligen ,,Faunenmiihle®. Eine
starke, unabhéngige Frau mit guten Beziehungen zu Anderwesen aller Art. Sie hatte schon
immer ein besonders gutes Verhaltnis zu den Waldnymphen. Fihlte sich schon als Kind zu
ihnen hingezogen und spielte mit ihnen viel lieber als mit anderen Kindern oder mit ihren
Geschwistern, denen sie sich nicht besonders nahe fiihlte. Ihrer Mutter erzéhlte sie ganz
selbstverstandlich davon, doch die hatte Angst und wollte ihr das verbieten. Rikiwa wehrte
sich heftig gegen das Verbot. Der Familienrat wurde eingeschaltet und entschied, das Kind
gewahren zu lassen. Es mache wenig Sinn, es zu seinem Gliick zu zwingen.

In der Schule brachte sie gute Leistungen in der Schule, instinktiv schien sie alles zu wissen
und zu kénnen, sagte manchmal, die Nymphen hatten es ihm beigebracht. Schlie3lich nahmen
die Eltern sie von der Schule, weil sie dort nichts mehr lernte. Kochen konnte Rikiwa
ebenfalls von friher Kindheit an, kein Wunder bei einer Gastwirtstochter. Schon als kleines
Médchen stand sie auf einem groRen Hocker am Herd und kochte fur die Géste.

Sie trégt gerne bunt bestickte Blusen an, wunderschéne Muster, die nicht wie von
Menschenhand gemacht erscheinen. Doch Rikiwa fertigt sie wirklich selbst an, nach Mustern,
die sie getraumt hat.

Rikiwa ist die einzige in der Familie, die von ihrem Vater Fenvar regelmélig mitgenommen
wurde in die Berge — sie durfte sogar den Greif treffen und hat noch heute eine Feder von
ihm. Auch mit anderen méchtigen Wesen hat sie heute noch Kontakt, doch sie spricht nicht
gerne davon. Mit den Nymphen ist sie besonders eng verbunden, es gab auch eine
Liebesbeziehung zwischen Rikiwa und einer der Nymphen.

Wie die meisten KiTenaros ist sie eine hervorragende Bogenschitzin; ihr Bogen ist sehr grof3
und aus dunkles Holz mit silbernen Einlegearbeiten gefertigt. Jerusha schafft kaum, ihn zu
spannen, doch Rikiwa hat kraftige Arme.

In ihrer Hiitte benutzt sie einige Mdbel aus der ehemaligen ,,Faunenmiihle, auch einige
Gemalde héngen dort, die friiher die Gaststuben schmuckten.

Sie trinkt gerne Quellwasser, hat einen kleinen Brunnen direkt hinter dem Haus.

Wenn Rikiwa nachdenkt, tupft sie ihre Nasenspitze an.

Sie mag auch ,,gewohnliche* Wesen, zum Beispiel Katzen oder Waldkondore.

Dheran KiTenaro

Entfernter Verwandter von Jerusha, ,, Drachenbruder“ von Korionas

Wurde nur 45 Jahre alt._Abstammung: Sohn von Ghirardi, der der Sohn war Bendris, der der
Sohn war von Wyargan.

Dheran war ein fréhlicher Lockenkopf, seine strahlend blauen Augen gefielen den Madchen.
Er war ein schlechter Schiler, der nur Blodsinn im Kopf hatte. Seine Lehrerin prophezeite
ihm, er wiirde als Resteraumer enden, und auch seine Eltern wussten nicht mehr, was sie mit
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ihm anfangen sollten. Dheran wuchs heran zu einem etwas arroganten jungen Mann, der
gerne das Geld seiner wohlhabenden Familie verprasste und mit seinen Freunden feierte.
Durch die hervorragende Ausbildung war er ein guter Schwertkampfer, aber im Dorf sagte
man Uber ihn, er sei oberflachlich und ein Tunichgut. Doch dann geschah etwas, was alles
anderte. Dheran zog sich eine schwere Krankheit zu, den Fluch des Cerak, eine Lahmung der
Beine. Zwei Jahre lang verbrachte er im Haus. Seine Freunde feierten anderswo und vergalien
ihn. Als er die Krankheit Uberstanden hatte — seine Beine blieben lebenslang schwach und
verkrippelt — da war er anders geworden. Ruhiger, nachdenklicher, mit mehr Mitgefthl fur
Menschen, denen es schlecht ging. Er schaffte es, wieder gehen und reiten zu lernen, begann,
Heilkunst zu studieren und sich einzusetzen fur die Schwachen. Reiten und Laufen war eine
Qual fiir ihn, doch er beklagte sich nie.

Bei einer beschwerlichen Reise zu einem Kranken ins Gebirge des benachbarten
Khelgardsland begegnete er Koriénas zum ersten Mal und beobachtete ihn. Spater kam er
noch oft in die Gegend, um den Drachen zu beobachten, und schaffte es nach und nach, sein
Vertrauen zu gewinnen. Trotzdem versteckte der Drache, als er sich mit der Drachin Jacinta
paarte, sein Gelege gut. Doch kurz darauf kam es (es war Winter) zu einem Eindringen
aggressiver Frostdrachen auf ihren jahrlichen Wanderziigen, er und Jacinta mussten um ihr
Leben kampfen. Sie mussten ihr Gelege unbewacht zurticklassen. Es wurde von einem
funfkopfigen Rudel Skraelings gefunden und um ein Haar gefressen. Doch Dheran war gerade
in der Néhe, und unter Lebensgefahr verteidigte er das Gelege und konnte die Skraelings
toten. Er wurde dabei verletzt, doch Koridnas trug ihn ins Tal, nachdem er die Frostdrachen
vertrieben hatte, und dort erholte der junge Mann sich schnell. Danach wurden er und
Koridnas Freunde, und der Drache bot ihm die Bruderschaft an. Seither gibt es einen Pakt
zwischen dem Clan der KiTenaros und den Drachen. RegelmafRig durfte Dheran auf Kori6nas
reiten, aber einmal wurde Dheran bei einem Ritt fast abgeworfen, und schaffte es nur knapp,
sich festzuklammern. Danach wollte Dheran lieber eine Weile zu Ful gehen bzw. auf einem
Pferd reiten.

Spéter, als das Erlebnis vergessen war, flog Korionas einmal mit ihm nach Khorat, und dort
traf Dheran einige Eliscan, er war durch die Erfahrung sehr beeindruckt. Eine weitere
Begegnung fand statt, als der Drache seinen menschlichen Bruder zu einem Mittsommerflug
mitnahm, eigentlich ein Ereignis, bei dem nur Anderwesen anwesend sein diirfen.

Dheran verbrachte viel Zeit mit den jungen Drachen, die aus dem Gelege geschlipft waren.
Nach Raufereien mit ihnen sah Dheran manchmal etwas zerzaust aus. Aber er durfte sie sogar
ausschimpfen, wenn sie zu grob mit ihm waren. Diese fiinf jungen Drachen sind heute
freundlich gegenuiber Menschen, weil sie damals gute Erfahrungen mit Dheran gemacht
haben. So wie Koridnas mochten sie Dherans Humor und seinen Lebensmut. AuRerdem
horten sie besonders im Winter gerne zu, wenn Dheran Geschichten erzédhlte. Doch Jacinta
teilte ihre Vorliebe nicht, und als die jungen Drachen fliigge waren, machte sich Jacinta
wieder davon.

Korionas Meinung von den Menschen sank, je 6fter er ihnen begegnete. Einmal wurde er von
einer Gruppe Menschen mit Pfeilen beschossen worden und sein Fligel wurde beschadigt. Er
griff die Gruppe an und tétete einige von ihnen. Dheran war tief erschrocken uber diesen
Zwischenfall, Korionas dagegen weniger, er sieht es als sein Recht an, Angreifer zu téten, wer
auch immer sie seien.

Korionas macht sich ein bisschen Sorgen, dass Dheran von den anderen Drachen verletzt
werden konnte, und tatsachlich, so geschah es schlielRlich auch. Es gab ein Gefecht zwischen
einem Drachen, der seinen Schatz verteidigt, und einer Gruppe von Wegelagerern. Der andere
Drache, ein hochrangiges Lindwurm-Mannchen namens Zawezar, war irritiert dartiber, dass
Korionas ihm mit einem Menschen zusammen half, und zeigte sich sehr feindselig. Dheran,
damals Mitte vierzig, macht den Fehler, sich von Koridnas absetzen zu lassen, um am Boden
gegen die Wegelagerer zu kampfen. Dabei erwischt ihn Zawezar mit einem Feuerstol3,
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Dheran stirbt. Und Zawezar tat es nicht mal sonderlich Leid, er sagte nur, Koridnas solle sich
nicht so anstellen. Viele Drachen dachten damals &hnlich tber den Vorfall, da viele von ihnen
Schétze haben und sie regelméaliig gegen menschliche Pliinderer verteidigen mussen.

ljema KiTenaro

Grofitante von Jerusha

62, hatte friiher Teil am Pakt mit den Drachen, sie durfte ab und zu mitfliegen und beschaffte
Korionas Dinge aus der Menschenwelt, die er gerne haben wollte. Sie hatte aber auch
freundschaftliche Beziehungen zu den Wald- und Wassernymphen sowie zu Greifen. Mit
Anderwesen kam sie von Anfang an hervorragend klar und genoss dhnlich wie Rikiwa ihre
Gesellschaft.

Da sie sich hervorragend in der Natur auskannte und einer der damaligen Berater von Frst
Ceruscan sie forderte, wurde sie schon in friiher Jugend Waldwadchterin in seinen Diensten,
spater Oberste Waldwacherin. Zwanzig Jahre lang diente sie dem Firsten in dieser Position:
uberwachte Waldarbeiten, half, Brande zu lI6schen, tiberwachte aber vor allem die Aktivitaten
der Anderwesen, beschitzte sie und rief sie, wenn nétig, zur Ordnung. Doch dann verliebte
sie sich in einen anderen Waldwachter und wurde trotz ihres Alters — sie war schon vierzig -
schwanger; der Fluch zwang sie, zu sagen, das Kind sei nicht von ihm. Es kam zu einem
schlimmen Streit zwischen ihnen und ljema hatte eine schwere Fehlgeburt, die sie beinahe das
Leben kostete. Ihr Mann verliel sie. ljema war so geschwécht, dass sie ihre Arbeit nicht mehr
ausliben konnte. Und der Anfang vom Ende war gekommen, als ihr Geheimnis bekannt wurde
— ihr ehemaliger Geliebter berichtete allen, die es héren wollten, ljema pflege eine
Freundschaft zu Drachen. Das war First Ceruscan nicht geheuer, und sie verlor ihr Amt.
Tieftraurig und verbittert zog sich ljema in die Walder zuriick. Inzwischen schlégt sie sich
mehr schlecht als Recht durch, mit Gelegenheitsarbeiten, aber nicht mehr in den Diensten von
Furst Ceruscan. Einen festen Wohnsitz hat sie wie schon vorher nicht, sie lebt von Tag zu
Tag. Sie hat schon lange nichts mehr von ihrem Clan gehort, hatte aber nach einem heftigen
Streit mit Myrial auch nicht mehr viel Interesse daran, Kontakt mit den anderen
Clanmitgliedern aufzunehmen.

Galtael KiTenaro

Jerushas Cousin, Sohn der verstorbenen Sarial

26. Lange dunkle Haare, die er meist zurtickbindet, breiter Mund, lachende Augen. Obwohl er
frih und auf tragische Weise seine Mutter verloren hat, lasst er sich vom Leben nicht
unterkriegen. Er ist eigentlich Imker, aber inzwischen hauptsachlich Ortsvorsteher eines
kleinen Ortes in Benaris. Beriihmt ist er in der Gegend, weil er zehnmal hintereinander das
berihmte Treffen der Bogenschiitzen in Parthus gewonnen hatte. Bis er sich weigerte,
weiterhin teilzunehmen, weil die Veranstaltung ihn langweile. Vor Anderwesen hat er keine
Scheu, weil er schon oft seine Tante Rikiwa besucht und dort Bekanntschaft mit vielen
seltsamen Geschopfen gemacht hat.

Er hat (wie viele KiTenaros) jung geheiratet und inzwischen drei kleine Kinder.

Galtyr KiTenaro - 45, ein etwas entfernterer Verwandter von Jerusha, war der starkste Mann
der Gegend. Er war ein schweigsamer Mann und arbeitete erst als Aufseher in einem
Steinbruch, spéter als Holzfaller, zur Zeit als Heiler. Doch dass er gerne Aertiskraut kaute,
brachte ihn ein paarmal in Schwierigkeiten.

Barnim KiTenaro - Jerushas GroRonkel, mit 66 Jahren gestorben. Er war der bisher letzte

Earel der KiTenaros, zur Zeit haben sie keinen. Als Mann in mittleren Jahren kimmerte sich
Barnim auf fahige Weise um die Geschicke der Familie, doch im Alter hatte Barnim feste,
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zum Teil etwas verquere Ansichten, und dass er uberhaupt so lange Earel blieb, war nur mit
der Abwesenheit anderer Kandidaten zu erklaren.

Drachen

Korionas

Kupferfarbener Drache mit schwarzen Klauen und Abzeichen am Kopf. Dunkelgraue
Fligelh&ute, deshalb sein Name ,,Schattenschwinge®. Kann in Jerushas und Kiérans
Gedanken sprechen, ein raues Murmeln. Ausgewachsenes Mannchen, 120 Jahre alt. Ist in
Khorat ausgebriitet worden und da seine Eltern guten Kontakt zu den Elis Aénor hatten, lernte
er diese kennen, unter anderem Alaés. Auch spater kehrte er noch manchmal zurtick, und die
Eliscan versuchten, ihn als starken Verbindeten zu gewinnen, doch daran fand er keinen
Gefallen, Koridnas wollte unabhangig bleiben. Er liebt das Fliegen und das Gebirge.
Manchmal wandert er weite Strecken. Kdmpfen ist seine Sache nicht, manchmal ist er jedoch
bei Angriffen von feindlichen Frostdrachen dazu gezwungen.

Koridnas ist funf Meter hoch und etwa dreizehn Meter lang. Er hat vier kréaftige Pranken mit
handlangen Klauen. Gelb-schwarze Augen mit senkrechter, schlitzférmiger Pupille, wie bei
einer Katze. Nustern schwarz. Knochenkamm aus Stacheln auf Schnauze und Kopf, der sich
den Hals hinunterzieht, zwischen den Schultern sind allerdings keine Stacheln, das ist der
einzige mogliche Sitzplatz fiir einen menschlichen Begleiter. Seine Haut ist mit Tausenden
von Uberlappenden Schuppen gepanzert, die feuerfest und fur Pfeil und Schwert
undurchdringlich sind. Allerdings ist es moglich, seine Flligel zu verletzen, die Haut ist zwar
ziemlich dick, kann aber von Pfeilen durchdrungen werden. AuBerdem hat er eine Wunde, die
nicht heilen will, am Bauch, dort sind die Panzerplatten sprode und durch sie ist er verletzlich.
Zum Kampfen zuckt sein Hals vor wie eine Schlange, bei Seinesgleichen kratzt er mit den
Klauen der Hinterbeine, und peitscht mit dem Schwanz. Wenn er verbliifft ist, macht er einen
Buckel und 6ffnet den Rachen, um die Zahne zu zeigen. In Drohhaltung duckt er sich, der
Schwanz peitscht hin und her. Im Liegen verschrankt er gerne die VVorderpfoten, rollt sie ein
wie ein Katzchen. Wenn er zufrieden dost, hat er die Augen halb geschlossen.

Korionas kann vergleichsweise schlecht Feuer speien, seine Flammenreichweite ist kleiner als
die anderer Drachen. Er selbst riecht leicht nach Schwefel und Rauch, hat aber auch einen
staubigen Reptiliengeruch. Sein Kdrper ist ein majestatischer Anblick, besonders beim Start.
Allein sein Kopf ist so grol? wie ein kompletter Mensch. Fliegt gerne kunstvolle Figuren in
der Luft, besonders bei Sonnenuntergang. Fur Jerusha ist das Fliegen sehr
gewdhnungsbedirftig, und sie klammert sich fest, als ging es um ihr Leben. Ihr wird schnell
kalt in der Luft und sie besorgt sich einen Pelzumhang.

Zwanzig Jahre nach seinem ersten Flug zog Koridnas weg aus Khorat und lief sich in den
Reichen der Menschen nieder. Ihm gefallen die Geschichten und Legenden der Menschen,
und im Winter hat er sie sich gerne angehdort, wenn Dheran sie ihm erz&hlt hat. Denn er mag
die Kélte nicht sonderlich und ist im Winter hauptsachlich in seiner Hohle geblieben, die er
mit seinem eigenen Atem gewarmt hat. Drachen schlafen im Winter langer als sonst, ruhen
mehr, sammeln ihre Krafte flrs Frihjahr. In dieser Zeit mussen sie auch nicht so oft jagen,
verbrauchen weniger Energie. Normalerweise musste Korionas jeden dritten Tag jagen, im
Winter nur alle zwei Wochen. Im Notfall kann er aber auch noch langer fasten.

Etwa alle dreiRig Jahre paaren sich Drachen, fur Korionas war es die zweite Paarung, er hat
spat angefangen. Er war in die Drachin Jacinta vollig vernarrt und hat sie ein ganzes Jahr lang
umworben, bevor sie nachgab.

Lange lebte er im Gebirge von Khelgardsland, doch nach Dherans Tod zog er in eine Hohle in
Yantosi. Die Bewohner von Yantosi respektieren ihn und lassen ihn in Ruhe, die Gegend ist
altes Drachenland. Seine Hohle liegt am Gipfel Zeldans Rast verborgen hinter einem
Felsvorsprung. Korionas hat kein groRes Interesse an Schatzen, mehr reizt ihn die Jagd.

45



Spielerisch erprobt er sich an den wehrhaften Ochsenhirschen des Gebirge. Nur sehr selten
vergreift er sich an Schafen, aber noch lieber sind ihm Skraelings, die ihm verhasst sind
(leider schmecken Skraelings nicht sonderlich, zu z&h).

Korionas will in Ruhe gelassen werden, er ist unter den Drachen durch seine Freundschaft mit
Dheran und seinem Clan als schwieriger Einzelganger bekannt. Auch die meisten Menschen
mag er nicht mehr sonderlich und wenn er den Verdacht hat, dass sie ihn storen wollen, dann
fliegt er dicht Uber sie hinweg und faucht, um sie zu verjagen. Oder er verletzt sie sogar. Doch
Jerusha oder Kiéran wehzutun kdme ihm nicht in den Sinn.

Menschen und Anderwesen
denen Jerusha und Kieran auf ihren Reisen begegnen

Jikena Pir

Halb-Elis, Baumherrin in Tholus

230 Jahre alt. GroRe, nicht sonderlich hibsche und massig gebaute Frau. Obwohl ihr Vater ein
Elis war, wird sie von den Eliscan (die kérperliche Schonheit gewohnt sind) nicht akzeptiert.
Sie ist voller Hass auf das magische VVolk von Khorat. Doch da ihre Mutter, die im
Grenzgebiet von Khorat lebte, noch eine Weile engen Kontakt mit den Eliscan hatte, und sie
viel magisches Talent besal3, kennt Jikena sich mit Magie gut aus und erteilt sogar manchmal
Ratschldge an Menschen. Doch sie hat ihren Stolz — auf reine Nachrichten antwortet sie nicht,
selbst Fursten mussen personlich kommen. Mit einem angemessenen Gastgeschenk und sehr
viel Respekt. Doch Jikena verbirgt nicht, dass sie Menschen verachtet, und ist in der
Umgebung gefurchtet. Wenn sich jemand ihrem Baum nahert (einer Silvanida, die sie
gepflanzt und geformt hat), wird es fir ihn gefahrlich. Schon einige Menschen aus dem Dorf,
unter anderem die Tochter einer Weberin, haben im Teich neben Jikenas Baum den Tod
gefunden. Auch fur ihre Abneigung gegen Menschen hat Jikena einen Grund: schon oft ist sie
in den letzten Jahrhunderten ,,gestorben®, sie wurde schon verbrannt, zu Tode gefoltert und
ertrankt. Doch die vielen Versuche, die ,,Hexe* loszuwerden, fruchteten nichts. Durch ihre
Abstammung von unsterblichen Wesen war Jikena Pir zwar schon oft praktisch tot, aber der
Lebensfunke in ihr erlosch nicht und sie erholte sich wieder. Wirklich unsterblich ist sie
jedoch nicht, und sie weil} auch nicht, wie alt sie einmal werden wird.

Sie war als Kind mal mit ihrer Mutter bei den Cinaya, erinnert sich aber kaum noch daran.
Weil aber noch recht genau, was die Cinaya machen, und vermutet, dass dort der Fluch in
Auftrag gegeben wurde.

Inzwischen ist Jikenas Multter, die ja nur ein Mensch war, langst tot, und es gibt kein einziges
Wesen in der Welt mehr, das sie liebt.

Oriol GeTorav

Abtriinniger Magier

42, stammt aus einem burgerlichen Elternhaus aus den Flussgebieten von Benaris, seine
Eltern sind wohlhabende Obsthé&ndler. Er hat eine Schwester, die heute leugnet, mit ihm
verwandt zu sein. Schon vor langer Zeit hat sie nicht mehr verstanden, was in ihm vorging.
Oriol war auf der Akademie von Tir"han Quedys in Uskaja, er zeigte sich sehr begabt, fiel
jedoch schon friih durch kriminelle Energie auf. Er beging kleine Gaunereien, erpresste
andere Schler, mogelte sich durch, vertrat seltsame Theorien und erschien ungepflegt zu den
Unterweisungen. Etwa in der Mitte seiner Ausbildung wurde er von der Schule geworfen.
Seither schlégt er sich durch, indem er gewohnliche Leute tberféllt und ihnen die Lebenskraft
raubt. Dadurch braucht er kaum noch Nahrung zu sich zu nehmen und ist trotzdem sehr stark.
Manchmal isst er aber auch Tiere, die er erwischen kann, oder pflickt Pflanzen. Er hat eine

46



starke Sehnsucht nach Brot und Salz, deshalb tberféllt er ab und zu Béckereien im Umkreis
oder nimmt Reisenden neben ihrer Lebensenergie auch ihr Proviant ab.

Oriol ist grof3 und hager, hat lange, ranzig riechende graublonde, leicht lockige Haare und
einen grob gestutzten Bart, entziindete wassrigblaue Augen, an denen sich standig Fliegen
absetzen, und einen stechenden, gierigen Blick. Die Kleidung der Akademie wurde ihm
abgenommen und er hat wiederum die Kleidung einer Bauerfrau gestohlen, die er getotet hat,
deshalb tréagt er eine bestickte blaue Bluse zu einer langen, braunen Lederhose und Sandalen
(auch im Winter). Seine Besitztimer versteckt er in einem hohlen Baum, deshalb trégt er
nicht viel bei sich. Nur einen kleinen Dolch, der auf den ersten Blick nicht sehr bedrohlich
wirkt. Um die Lebensenergie abzusaugen, muss er nahe genug an eine Person herankommen,
um sie zu berdhren.

Die abtriinnigen Magier im Wald von Sharedor sind ein Argernis, aber AoWesta hat bisher
nicht geschafft, ihnen Einhalt zu gebieten, nicht einmal mit Hilfe der Terak Denar. Das &rgert
AoWesta, er hat auch schon Magier aus der Akademie gebeten, ihn zu helfen, es kam zu
einigen aufsehenerregenden Duellen, doch genutzt hat es nichts (und teuer war es aullerdem!),
der GroRteil der Magier hat sich, wenn es nach Arger roch, nach Thoram aus dem Staub
gemacht und war zu schlau, sich erwischen zu lassen. Sie haben keinen Anfihrer, sondern
agieren alle einzeln und befehden sich sogar manchmal gegenseitig, eiferstichtig streiten sie
sich um fette Beute.

Leor KaoRenda

Gerhan (oberster Richter) des Flrstentums Yantosi

39 Jahre alt. KaoRenda ist ein Machtmensch mit natirlicher Autoritét, er kann sehr charmant
sein, aber auch brutal. Er tragt sein langes, von erstem Grau durchzogenes Haar streng
zuriickgek&mmt; sein gut geschnittenes, kraftvolles Gesicht scheint ganz aus klaren Linien zu
bestehen. Er hat eine wohlklingende Stimme, blaue Augen und breite, sehr kraftige Hande (er
ubt noch immer téglich mit sandgefiillten Lederbeuteln). Auf Reisen tragt er mit Vorliebe eine
graue Robe mit Pelzkragen, darunter eine geschnirte Weste und Seidenhemden. Die Farbe
seines Amtes ist weil3, daher ist besitzt er viele weil3e und hellgraue Kleidungsstucke.
KaoRenda wuchs in Yantosi auf, im Gebirge, und war als Kind so arm, dass er nicht mal
Schuhe besal3. War diinn wie ein Stock und hatte Beine wie Stelzen, weil oft nicht genug zu
Essen da war. Seine Eltern waren Steinmetze, die den dortigen griinen Marmor abbauten.
Harte Arbeit (Leor musste mithelfen), aber die Zwischenh&ndler machten den ganzen Profit.
Eines Tages wurde seine Eltern von diesem Zwischenhandler betrogen und machten sich auf,
ihn zu verklagen. Der Tarhan (unterer Richter) in ihrem Bezirk wagte nicht, gegen den
reichen Handler vorzugehen, deshalb zogen sie hartndckig weiter in die nachste Stadt. lhren
altesten Sohn Leor nahmen sie mit. Sie klagten schliel3lich vor dem Nuhan, dem mittleren
Richter. Und bekamen Recht!

Leor war tief beeindruckt von der ganzen Sache, ihm gefiel auch der Glanz und die Macht des
Richteramtes. Er wagte, den Nuhan anzusprechen, und da ihm der Junge gefiel, nahm er ihn
in die Lehre. Leor zeigte eine schnelle Auffassungsgabe und Verhandlungsgeschick,
aullerdem war er sehr ehrgeizig, sal oft noch bis spét nachts Gber den Biichern und paukte
Gesetze. Ein Rickschlag war, als er einmal von einem wiitenden Beschuldigten
zusammengeschlagen wurde, es dauerte Wochen, bis alles wieder verheilt war; heute erinnert
nur eine Narbe an der Augenbraue daran. Sein Angreifer landete naturlich im Kerker.

Leor stieg schnell auf, und entfremdete sich dem Leben seiner Eltern immer mehr, kam
immer seltener zu Besuch. Er erz&hlt zwar gerne von seiner armen Vergangenheit, glorifiziert
sie auch ein wenig, denkt aber gar nicht daran, seinen Eltern ein Leben im Reichtum zu
ermoglichen. Sie arbeiten noch immer im Steinbruch, angeblich aus freiem Willen, was aber
so nicht stimmt. KaoRenda schickt in unregelmaliigen Abstéanden kleine Geldsummen.
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Vier Jahre vor seiner Begegnung mit Jerusha wurde KaoRenda mit Mitte Dreil3ig —
ungewdhnlich jung — von Furst Ceruscan personlich zum Gerhan ernannt. Ceruscan schétzt
KaoRenda sehr, es war eine Zeitlang sogar im Gespréach, ihm einen Drittnamen zu geben,
doch bisher wurde nichts daraus. KaoRenda hat sich das Ziel gesetzt, tiber den Beruf des
Gerhan hinaus ein wichtiger Berater von First Ceruscan zu werden, die heimliche Eminenz
im Reich. Deshalb halt er sich immer seltener in Perikhor (seinem Dienstsitz) auf und
héaufiger auf Ceruscans Burg Ger lena. All seine Energie widmet KaoRenda seinem Beruf und
seinem beruflichen Fortkommen, das — und nicht etwa die Gerechtigkeit — ist seine grofe
Leidenschaft.

Inzwischen ist KaoRenda ein Mann auf dem Hohepunkt seiner Kraft und Macht. Er reist oft
in Yantosi herum, um den Kontakt zu wichtigen Clans zu halten; von einer solchen Reise
kommt er gerade zurlick, als er Jerusha trifft. Er lasst sich auch von einflussreichen Freunden
einladen und Geschenke machen, darin sieht er kein Problem, die anderen Gerhan machen es
genauso. Auch in anderen Firstentimern ist er gelegentlich zu Gast, jedoch seltener. Wéhrend
er weg ist, erfullt sein tuchtiger, aber fantasieloser Stellvertreter Hores TeLaessen die
Funktion, die Gerichtsverfahren zu leiten. TeLaessen stammt aus einer einflussreichen
Familie, ist aber nicht ehrgeizig und ein hervorragender Verwalter. Gibt sich Muhe, gerecht
zu urteilen, kann sich aber nicht gegen seinen Chef durchsetzen, dessen treuer Gefolgsmann
er ist. Auch Leor KaoRenda versucht grundsatzlich gerecht zu urteilen, doch in seine
Uberlegungen flieRt auch immer politisches Kalkiil und Willkiir ein. Kurz: Wer es sich mit
ihm verdirbt, der hat schlechte Karten. Es gab schon den Fall, dass er einen Schreiner
zugrunde gerichtet hat, weil dieser in einer Bagatellsache nicht nachgeben wollte. Der
Schreiner sitzt bis heute im Kerker.

Ohne Bedenken nimmt sich KaoRenda auch, was er will, und ist der Meinung, dass ihm das
zustehe. Was er anderen antut, wischt er mit einer Handbewegung beiseite. Ihn wiitend zu
machen ist nicht leicht, er bleibt immer gelassen und souverén. Lachelt Widerstande weg.
Wenn das nicht geht, ist er kurz angebunden oder kdmpferisch, je nachdem, welchen Status
sein Gegenuber hat.

Er hat einen Hang zur Gewalt, es erregt ihn, Widerstand zu uberwinden. Daher zwingt er
regelmaRig hiibsche junge Frauen aus unbedeutenden Clans, ihm zu Willen zu sein. Fir ihn
keine groRe Sache, und ihn selbst zu beschuldigen und anzuklagen ist fast unmdéglich. Seine
Plane sind, eine einflussreiche Frau heiraten, da trifft es sich gut, dass sich die junge Lisalie
aus dem reichen Clan der TeFinh in ihn verliebt hat; sie haben sich kennengelernt, als
KaoRenda bei ihren Eltern zu einem Festmahl eingeladen war. Kinder sind ihm gleichgltig
und er hat nicht bewusst vor, welche zu zeugen.

KaoRenda ist seit seiner Jugend fasziniert von Feuer und treibt nachts manchmal als
Brandstifter sein Unwesen, ziindet Scheunen und manchmal auch Hutten an; meist auf
Reisen, nicht zu oft in seiner eigenen Provinz, damit es nicht auffallt. Trotzdem zundelt er,
wenn ihn das Bedurfnis tiberkommt, manchmal auch in der Umgebung von Perikhor, in einer
dunklen Kutte, die nach Rauch riecht und ein paar Brandlécher hat. Ein geheimer
Hinterausgang dient dazu, diese Aktivitaten zu vertuschen. Auch in seiner Residenz hat er
einen riesigen Kamin, er Gbernimmt es immer selbst, das Feuer zu entziinden, und fittert das
Feuer zwischendurch mit Leckerbissen, rei3t sogar mal eine Seite aus einem seiner Biicher
heraus, wie Jerusha schockiert feststellt.

Seinen Dienern in Perikhor bleibt naturlich nicht verborgen, was mit den jungen Frauen in
seinem Palast geschieht, und was es mit der nach Rauch riechenden Kutte auf sich hat.
Deshalb wissen auch einige andere Leute von KaoRendas Interessen, es hat sich
herumgesprochen. Doch schreitet keiner von ihnen dagegen ein — die Diener wissen genau,
wer ihren Lohn zahlt, und die betroffenen Clans wagen nicht, gegen einen so méchtigen Mann
vorzugehen. Manche helfen KaoRenda sogar aktiv, zum Beispiel sein geschmeidiger
Leibdiener Gelko (Clan unbekannt), der aus einer armen, kinderreichen Familie kommt und
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als Jugendlicher selbst schon in Cyr seinen Kdrper verkauft hat. Er unterstiitzt den Gerhan
dabei, die Vergewaltigungen zu arrangieren — natdrlich fiir einen groRziligigen zuséatzlichen
Lohn. Mitleid hat Gelko keins mit den Opfern, er verachtet Frauen und findet, dass sie es
nicht besser verdienen. AuRerdem ist er das Procedere inzwischen gewohnt, es ist fast schon
Routine geworden.

KaoRenda mag gutes Essen und gute Weine. Er sammelt alte Blicher, Erstausgaben. Auf
Reisen lasst er sich stets vorlesen - erst wichtige Akten, dann Klassiker. Damit das mdglich
ist, reist er nicht zu Pferde, sondern in Kutschen (vor die, wie es Tradition ist, nur weiRe
Pferde gespannt werden); ein eigens engagierter VVorleser ist immer dabei. Der Gerhan hat
auch kein Problem damit, sich zu unterhalten, wéahrend ihm vorgelesen wird — er kann beides
gleichzeitig verfolgen.

Wichtige Besitztlimer hat er viele: Eine schwarze Ledermappe mit seinen wichtigsten
Papieren ist immer dabei und wird ihm manchmal von einem Assistenten hinterhergetragen.
In der oberen Ecke ist ein stilisierter goldener Greif eingepragt. Denn seine Familie, der Clan
der KaoRendas, hatte friher gute Beziehung zu Greifen und war auf ihre Erlaubnis
angewiesen, um den Stein der Berge abzubauen. KaoRenda hat aber selbst keine Erfahrungen
mit Greifen, da er die Provinz schon friih verlassen hat.

KaoRendas Lieblingsgott ist Jaeso, Sohn der Sterne, groRziligig und reich, aber einsam.
Schutzpatron aller Handler und Reisenden.

Port Enthis — Jil"quanor

Insha

Jerushas Gastgeberin in Port Enthis

27, blond, mager und klein, aber sehr zah. Sehr kurze blonde Haare, etwas scharfe
Gesichtszige. Kleidet sich gerne in leuchtendes Rot, das ist traditionelle Farbe des Wissens
und Lehrens, viele Lehrer bevorzugen sie. Daheim trégt sie auch ein Hauskleid aus weicher,
weilRer Shanna-Wolle. Freundlich, pragmatisch, zupackend, kann sehr entschieden auftreten
und sagt offen ihre Meinung. Kennt sich blendend in Geschichte, Geographie und Literatur
aus, da sie eine von nur zwei Lehrern im Ort ist und alle Facher unterrichtet. Ist sehr
verwurzelt im Ort, kennt jeden, hat einige Verwandte dort, will nicht weg.

Sie hat ein sehr enges Verhaltnis zu ihrem sechsjéhrigen Sohn Ethario, den sie alleine erzieht.
Zartlich nennt sie ihn ,,Kleine Krahe®. Ihr Mann ist ein Jahr jlinger als sie, er heil3t Benlasko.
Er und Insha kennen sich von Kindertagen an und haben zusammen Nebelkrabben gejagt. Da
es flr Benlasko keine Arbeit in Port Enthis gab, ging er nach Benaris. Er versorgt die Familie
aus der Ferne und kommt einmal im Jahr heim.

Inshas Interessen sind ihr Sohn, Balladen und Biicher sowie neues Wissen zu erwerben.
Freunde, ihr Mann und Verwandte bringen ihr regelméaRig neue Blicher mit, die anschlieRend
die Runde in Port Enthis machen.

Insha trinkt manchmal etwas tiber den Durst, das lokale Gebrau wird aus fermentierten
Ommka-Waurzeln hergestellt. Dann spricht sie auch mit starkerem Jil"quanor-Akzent.

Sie kocht am liebsten Nebelkrabbensuppe und in Milch eingeweichte Ommka-Wurzeln. Ein
Nachbar bringt Wasser vom Brunnen mit, Wasser ist rationiert, es wird immer nur ein halbes
Glas ausgeschenkt.

Insha mag das Volk aus Khorat nicht, hat Angst vor ihnen. Erzéhlt, dass mal zwei Trolle im
Dorf Randale gemacht haben, als sie noch ein Kind war. Hat auch ein paarmal seltsame
Wesen vorbeiziehen sehen, aus oder in Richtung Nordwesten — Khorat.

Ethario
Inshas Sohn
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6 Jahre. Sehr blass, blondes Haar, etwas krénklich und nicht sonderlich sportlich, neigt zum
Husten. Ein ernsthaftes, gescheites Kind, das sich sehr flr seine Umgebung interessiert.
Ethario bastelt gerne, geschickt fadelt er Plattchen auf, die sein Grol3vater aus
Krabbenpanzern geschnitzt hat. Fiir die Jagd interessiert er sich nicht, und er fiirchtet sich vor
den Nebelkrabben, seit ihn mal welche eingekreist haben. Um ihm diese Angst zu nehmen,
hat seine Mutter viel mit ihm zusammen gebastelt. Seither stehen in der kleinen Wohnung
uberall tote, bemalte Nebelkrabben in lustigen Posen: eine, die gerade auf dem Kilo sitzt, eine
die kocht, zwei, die zusammen Ball spielen.

Allein darf Ethario nicht raus, wenn Nebel herrscht. Doch er mag den Nebel und findet, dass
die Sonne unangenehm brennt. Er hat kein Bedurfnis danach, das Meer zu sehen. Als seine
Mutter ihn mal gefragt hat, welches Tier er gerne wire, sagte er ,,Krdhe®, seither hat er seinen
Spitznamen ,,Kleine Krihe“ weg.

Seine Mutter unterrichtet ihn selbst, sie ist Dorflehrerin; als Jerusha sie trifft, kommen sie
gerade aus der Schule.

Teroy

Glasblaser aus Port Enthis/der Grolivater

62, Glatze, groRRe Nase, verwittertes Gesicht, hat Probleme mit den Augen. Trotzdem ein
kraftstrotzendem Mann mit muskulésem Korper und verschmitztem Lacheln. War als junger
Mann sehr unternehmungslustig und hat viel gejagt, um das Fleisch zu verkaufen. Nach
seinem Erlebnis in Isdyr hat er die Jagd aufgegeben und die Glasblaserei gelernt. Hatte immer
heimlich Angst, dass die Cinaya sein Leben doch noch trdumen, und zum Schluss besiegelt
das auch sein Schicksal, weil er Jerusha zuviel verraten hat.

Noch immer geschickt am Schmelzofen, auch wenn er schon im Ruhestand ist. Begnlgt sich
damit, den Ofen anzuheizen und drauf3en im Schuppen Wurzelbier zu brauen, das bringt
manchmal mehr ein als die Glasbléaserei. Kann sich sehr gut im Nebel orientieren, hat die
Umgebung ausgiebig erforscht, noch immer hédngen im Schuppen Anker und anderes
Zubehor, das man daflr braucht. Musiziert gerne mit seinem Sohn und Enkel und veranstaltet
einmal im Monat einen Folklore-Abend mit Jil"quanor-Balladen, und dann ist das Haus
gestopft voll mit Gésten. Teroy mag es, wenn es hoch hergeht. So wie ,,seine Jungs* spielt
auch er seit vielen Jahren die Fiedel.

Mit seiner Schwiegertochter versteht er sich nicht, und er berichtet, dass sie ihn regelmaRig
ankeife. Davon l&sst sich Teroy aber nicht weiter beeindrucken.

Tragt gerne ein offenes Hemd aus Shanna- Leder, das seine verstorbene Frau in wochenlanger
Arbeit fur ihn angefertigt hat.

Tomkin

Glasblaser aus Port Enthis/der Vater

39, hat jung geheiratet. Lange dunkelblonde Haare, trégt er im Pferdeschwanz. Tréagt gerne
Hemden mit gesticktem Ausschnitt, hat er sich damals aus Larangva mitgebracht (leider
schon ein bisschen fadenscheinig). Nach einer glicklichen, behuteten Kindheit in Port Enthis
hatte er eigentlich auch vor, nach Siiden zu gehen wie viele andere Leute aus dem Ort, doch
sein Vater war entsetzt, er sagte, dann wirde niemand die Glasblaser-Werkstatt tibernehmen.
Trotzig stellte sich Tomkin taub und machte sich auf den Weg. Doch die Reise verlief
katastrophal: sein Pferd blieb im Schlamm stecken — sie mussten es erschieen —, Tomkin
wurde in Larangva verhaftet, weil er auf die Stralle gespuckt hatte, und er hasste das Essen an
der Kdste. Er war heilfroh, als er wieder daheim war.

Langst ist er ein hervorragender Glasblaser, sein Ehrgeiz ist, milchigweil3es Glas herzustellen,
das die Schonheit des Nebels einfangt. Die Fiedel spielt er ebenso gut wie sein Vater Teroy.
Jinelle, Tomkins Frau, ist etwas junger als er, hat graue Augen und braunes Haar, das sie
hochgesteckt tragt. Jinelle kommt aus Khelgardsland und ist auf einer Reise
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,hangengeblieben®. Sie kocht immer noch khelgardisch, was Teroy nicht mag, er macht spitze
Bemerkungen tber ihre Kochkunst und sie atzt zurtick, dass bei Tisch zu Schmatzen auch
nicht die feine Art ist. Aber meistens kommen die beiden miteinander aus, denn Teroy und
Jinelles Sohn Tigge verstehen sich blendend, Teroy ist ganz vernarrt in seinen Enkel.

Jinelle findet es im Flachland ganz angenehm, die Berge waren nie wirklich ihr Fall. Nebel
kennt sie schon aus den Bergen, der macht ihr nichts aus.

Tigge

Glasblaser aus Port Enthis/der Sohn

20, etwas stammig, mausbraune Haare, nicht gerade ein Frauenschwarm. Vom Nebel véllig
fasziniert, ist geschickt mit dem Glas, hat schon als Achtjahriger seine ersten Gléaser und
Fensterscheiben hergestellt. Gemutlicher Typ, spielt zusammen mit seinem Vater und
GroRvater in einer Band. In Khelgardsland, dem Heimatland seiner Mutter, war er noch nie.
Er ist schon seit Jahren verliebt in ein Madchen, das zwei Stralen weiter lebt, und versucht
vergeblich, sie zu erobern. Hoffnung macht ihm, dass sie gerne zu den regelmaliigen
Musikabenden seiner Familie kommt — interessiert sie sich etwa doch fiir ihn? Er hat noch
nicht gemerkt, dass sie einfach nur die Musik mag und ihn eher tppisch findet.

Tigge ist ein gutmatiger Kerl und bietet Jerusha an, sie als Fuhrer zu begleiten, damit ihr
nichts passiert. Er kennt sich durch Ausfliige mit seinem GroRvater und Vater naturlich
hervorragend in der Nebelwiste aus.

Menschen in Cyr

Talan YaCidor

Gastwirt in Cyr, waldgriine Aura

30 Jahre alt, gepflegte seitlich gescheitelte Haare, mittelgro, schlank. Ein freundlicher,
hilfsbereiter Mann, der sich gerne mit seinen Gasten unterhalt. In seinem Gasthaus lauscht er
gerne den Gesprachen und Debatten der Géste, ob sie nun aus einem weit entfernten Land
kommen und in einer fremden Sprache einen Handel abschlieen oder Professoren aus der
Stadt sind, die sich bei einem Getrénk Uber ein wissenschaftliches Thema auslassen. Auf diese
Weise hat er eine Menge Wissen erlangt, mit dem er immer wieder (berrascht.

Er hat das Wirtshaus von seinem Vater geerbt, der bei der Priigelei mit einem Soldaten aus
Cym ungliicklich gefallen ist und seitdem nur noch selber an einem der Tische sitzt, da er bei
jeder Bewegung starke Schmerzen hat. Talan ist der Meinung, dass sein Vater viel zuviel Bier
trinkt.

Wahrend sein Vater sich immer ber alles Mdgliche beklagt, macht Talan zufrieden seine
Arbeit. Er ist sehr stolz auf seinen beriihmten Vorfahr Diederic YaCidor, der eine vierbandige
Geschichte der Eliscan-Kriege schrieb. Dessen Portrat hangt an einer der Wénde im
Schankraum. Schon sein Vater hat begonnen, Portrats beriihmter Personen zu sammeln und in
der Schanke aufzuhdngen; da Talan diese Tradition fortgesetzt hat, ist auf den Wénden keine
Handbreit Mauerwerk mehr zu sehen.

Da Talan in Cyr aufgewachsen ist, kennt er jeden Winkel der Stadt und hat fiir Géste, die ihm
sympathisch sind, schon einmal einen guten Geheimtipp auf Lager oder kann sie durch seine
zahlreichen Kontakte mit genau den Leuten bekannt machen, die ihnen weiterhelfen kénnen.
Seine etwas gleichaltrige Frau Sulana hilft in der Wirtschaft und kiimmert sich um ihre
beiden S6hne, Zwillinge, die wie Talan selbst in erste Linie in den Stral3en der Stadt und dem
Schankraum aufwachsen. Haufig amsieren sich die Gaste prachtig, wenn die beiden vollig
gleich aussehenden Jungen aufeinander losgehen und unter den Tischen miteinander raufen.
Dann ruft Talan wutentbrannt ein paar wiste Fliiche, um sie wieder zur Vernunft zu bringen,
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oder Sulana sturzt aus der Kiche hervor und trennt die beiden (gelegentlich mit einer
Ohrfeige).

An seinem einzigen freien Abend in der Woche streift der junge Wirt leise durch die Gassen
und landet immer wieder am Hafen, wo er die Schiffe beobachtet. Insgeheim wiinscht er sich,
endlich einmal die vielen L&nder zu sehen, von denen er gehdrt und deren Sprachen er gelernt
hat, doch er will seine Familie auf keinen Fall zuriicklassen.

Talan YaCidor weil nicht, dass er eine Elis in seiner Ahnenreihe hat. VVor einigen hundert
Jahreslaufen verliebte sich in Cyr eine junge Elis aus Moranshir in einen hiibschen Burschen
aus der Stadt, blieb bei ihm und hatte ein Kind mit ihm, eben jenen Diederic YaCidor. Als ihr
Geliebter zehn Jahre spater an einem Fieber starb, kehrte die Elis nach Moranshir zuriick.
Ihren Sohn lief sie dort in Obhut seiner Grol3eltern, er hatte ein starkes menschliches Erbe
und sie hatte es nicht tGbers Herz gebracht, ihn alt werden und sterben zu sehen.

Yila und Rinon WaTeshan

Gewurzhandler auf dem Dairun-Forum von Cyr

Beide Ende 60, ein in Ouenda sehr hohes Alter, die durchschnittliche Lebenserwartung liegt
bei 55 Jahren. Yila hat ein zerfurchtes Gesicht mit zwei strahlend blauen Augen. Sie
bevorzugt weite, flieBende Gewander aus Khedira. Die weltoffene, energische Frau liebt es,
mit Menschen zu tun zu haben und organisiert den Verkauf in ihrem und Rinons Zelt auf dem
Dairun-Forum. Thr Mann Rinon ist klein, rundlich und hat ein meckerndes Lachen. Er ist sehr
geduldig bei der Arbeit, manchmal stur, und ebenso schlagfertig wie seine Frau. Die beiden
streiten sich standig auf liebevolle Art und ziehen sich gegenseitig auf. Rinon nimmt seiner
Frau nicht mal {ibel, wenn sie ihn ,,undankbarer Wicht“ nennt. Die beiden fiihlen sich auch
nach 43 Jahren Ehe noch wohl miteinander.

Yila und Rinon beiden sind in Cyr aufgewachsen und haben sehr jung geheiratet, obwohl ihre
beiden Eltern dagegen waren. Sie entschieden sich, Yilas Clan-Namen anzunehmen, und auch
das sorgte fir Arger. Rinons Clan verlangte volle Entschadigung dafiir, dass ihr Name
wegfiel, und das junge Paar musste diesen Betrag tiber mehrere Jahre hinweg abbezahlen.
Doch dadurch liel3en sie sich nicht entmutigen.

Yilas Eltern waren reisende Héndler, die sich in der Stadt niedergelassen haben. Wéhrend
Yila sich in dieser Tradition auf Gewirze und Kréuter spezialisiert hat, mit denen sie auch die
meisten Gasthduser der Stadt beliefert, fertigt ihr Enemann Rinon allerlei Arten von Glocken
an, von denen einige mit merkwdrdigen Zeichen verziert sind und angeblich von Zauberern
magische Kréfte erhalten haben. Er arbeitet nicht in einer Werkstatt, sondern in einer
verborgenen Nische des Zelts, weil er die Gerliche dort mag, und fertigt mit einer Lupe vor
dem Auge feine Gravierungen. Dabei ist er eigentlich derjenige, der sich mit den Gewdrzen
beschéftigen sollte, denn als Junge hat er Koch gelernt. Doch das Leben in diesem Beruf
gefiel ihm nicht, er hasste es, herumkommandiert zu werden. Also brachte er sich selbst ein
Handwerk bei und wurde immer besser darin. Dagegen, dass seine Frau ihn
herumkommandiert, hat er allerdings gar nichts, er kommandiert einfach zurtck.

Rinon ist viel zaher, als er aussieht, und fuhrte viele Jahre lang Handelskarawanen an, mit
denen Waren Uber das Regandhas-Gebirge gebracht werden; dabei ging er immer zu Ful3,
anstatt auf einem der Esel zu reiten, er meinte immer, seine Ruckseite vertrage diese Reiterei
nicht. Aber in den letzten Jahresldufen waren ihm diese Reisen dann doch zu beschwerlich,
und seither verwaltet und fertigt er lieber Waren in Cyr.

Yila verlésst die Stadt noch immer regelmafiig, um in ferneren Gegenden neue Ware zu
kaufen, wahrend Rinon in Cyr an seinen Glocken arbeitet. Da die alte Feindschaft zwischen
den beiden Zwillingsstadten Cym und Cyr fiir sie immer eine Behinderung oder einen Umweg
auf ihren Reisen bedeuten, steht sie dem Konflikt eher kritisch gegeniiber und versucht immer
wieder, ihre Kunden davon zu Uberzeugen, dass er vollig sinnlos ist.
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Die beiden haben drei erwachsene Séhne, zwei sind inzwischen selbst Handler geworden, der
dritte ist Waldhdter im Hinterland von Cyr. Sie haben ihren Eltern schon oft angeboten, ihnen
zu helfen, doch das mussten Yila und Rinon bisher selten in Anspruch nehmen, sie sind
glicklich mit ihrem Zelt auf dem Dairun-Forum, ihren Gewirzen und Glocken.

Menschen in Tholus
(dem Ort, an dem Jerusha die Halb-Elis Jikena Pir trifft)

Ranan KiJegna

Schmied von Tholus, organisiert Jerushas Rettung

36 Jahre alt. Er hat lange, vor der Zeit ergraute Haare und einen dichten Bart. Muskul6s, tragt
bei der Arbeit eine Lederschiirze. Nach seiner Lehre in einem anderen Teil Ouendas arbeitete
er mehrere Jahre als S6ldner und kommandierte sogar kurze Zeit lang eine Gruppe von
Axtkampfern, gab dieses Leben aber schnell wieder auf — er war zu mitfiihlend. Zwar hatte er
den Umgang mit vielen verschiedenen Waffen schnell gelernt, beschrankte sich dann aber
doch lieber wieder darauf, sie nur zu schmieden und nicht mehr selbst zu fuhren. Als er in
Tholus seine Frau Anina kennen lernte, hatte er den perfekten Ort zum Bleiben gefunden —
bis er von Jikena erfuhr. Aufgrund einiger sehr schlechter Erlebnisse mit abtriinnigen
Zauberern wéhrend seiner Soldnerzeit, die ihm und seine Gefahrten schwer zugesetzt hatten,
misstraut er allem Magischen zutiefst. Nach langen Diskussionen blieben sie schliel}lich doch
in Tholus, er brachte es einfach nicht fertig, seine geliebte Frau von ihren Wurzeln
fortzureiBen. Wahrend seiner ersten Wochen im Dorf versuchte er, mit Jikena zu reden und
eine Art Frieden mit ihr zu schlieBen, doch nachdem sie sich auch nach mehreren Monden so
abweisend wie eh und je zeigte, gab er auf.

In der Dorfgemeinschaft ist Ranan sehr angesehen, obwohl er ein Zugewanderter ist: Zum
Einen wird die Familie seiner Frau hochgeschétzt, zum Anderen hat er bereits in jungen
Jahren durch seine Reisen mit den S6ldnern einen betréchtlichen Erfahrungsschatz
gesammelt, der ihm auch immer wieder hilft, Streitigkeiten zu schlichten, bevor sie vor das
Dorfgericht kommen.

Ranan ist sehr pragmatisch, liebt seine Frau, seine Kinder, seinen Beruf und die Hitze, die das
Schmiedefeuer ausstrahlt. Bei der Arbeit summt er manchmal, meistens schweigt er jedoch,
wirkt aber trotzdem nicht verbissen, sondern stets gliicklich. In seiner S6ldnerzeit hat er einige
deftige Schimpfwaorter gelernt, die er 6fter mal anwendet, wenn ihm jemand dumm kommt.
Dazu kommt noch, dass er sehr direkt und ehrlich ist. Durch diese Art hat er sich nicht nur
Freunde gemacht. Doch seine tberlegten und gerechten Lésungsvorschlage bei Konflikten im
Dorf haben ihm viele Sympathien eingetragen. Wenn er mit anderen Menschen zusammen ist,
ist er tendenziell eher still, doch wenn irgendeine Gefahr droht, das Dorf zum Beispiel von
wilden Tieren bedroht wird oder eine unvorsichtige Reisende von Jikena angegriffen wird,
ubernimmt er jedes Mal wie selbstverstandlich die Anfiihrerrolle. So auch, als Jerusha von der
Halb-Elis beinahe getttet wird.

Andro LeKej

Junger Bauer aus Tholus

22 Jahre. Grol und schlaksig, strahnige blonde Haare, trégt oft ein rotes Halstuch. Er ist ein
junger Mann, der gerne redet, aber anderen auch mit genau so viel Vergnugen zuhért. Andro
liebt Ranans Geschichten von fernen Landern und hat sich in den Kopf gesetzt, wie er
Schmied zu werden — seit seiner Kindheit treibt er sich in jeder freien Minute in der Werkstatt
des brummigen Schmiedes herum, der ihm alle moglichen Handgriffe erklaren muss.
Letztendlich ist aber das Problem, dass er durch seine Pflichten auf dem elterlichen Hof keine
Zeit fur eine verninftige Ausbildung zum Schmied hat und seiner Familie auch das Geld
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fehlt. Allerdings hat er von Ranan bereits so viel gelernt, dass er die Hoffnung hegt, vielleicht
irgendwann durch die so erworbenen Fahigkeiten als Schmied arbeiten zu kénnen.

Warum er sich ausgerechnet diesen Beruf ausgesucht hat weil3 niemand so genau, aber Andro
handelt ohnehin selten so, wie man es erwartet, fallt Entscheidungen, die den anderen
Menschen schleierhaft sind und reagiert oft sehr geftihlsbetont.

Unter Gleichaltrigen hat er relativ viele Freunde und wenn es beim Dorffest Bier gibt, ist er
meist an der vordersten Front mit dabei. Wovon er bisher noch niemandem erz&hlt hat, sind
die Geschichten, die er schreibt und zwischen dem kleinen Schrank und seiner Wand
versteckt. Sie erzahlen von einem Abenteurer, der ihm selbst verbluffend &hnlich ist und in
fernen Landern fur hohe Herren Auftrage erfullt, in riesigen Kriegen kampft, auf Drachen
reitet und sich gegen Eliscan behauptet (die in seiner VVorstellung grofitenteils wie Jikena Pir
aussehen).

Cilal GorLiom

Weberin

52 Jahre alt. Sie lebt schon seit ihrer Geburt in Tholus. Weit Gber ihren Heimatort hinaus ist
sie fur ihre wunderschonen Ticher bekannt, von denen sie immer sagt, die Muster wiirden
Geschichten erzdhlen. Niemand anders kann diese Geschichten erkennen, aber fir Cilal
bedeutet jede Farbe etwas und zusammen ergeben sie die Geschichten.

Ansonsten gilt sie als sehr bodenstandige Frau, manchmal unfreundlich und noch
verschlossener seit dem Tod ihres Mannes einige Jahre zuvor. Besonders zu leiden hatte sie
unter dem Verlust ihrer Tochter Imja; sie wurde von Jikena Pir getotet, nachdem Imja sich auf
der Heimkehr von einem Dorffest verirrt und sich in Jikenas Teich die Hande gewaschen
hatte.

Cilals Leben wird inzwischen nur noch von ihrer Arbeit bestimmt. Wenn sie einmal ihre
dusteren Gedanken an die Vergangenheit vertreiben mdchte, passt sie auf einige der
Dorfkinder auf, spielt und backt mit ihnen. Mit den Kleinen kommt sie besser klar als mit den
meisten Erwachsenen. Sie meint, die Kinder wéren noch nicht so verdorben von der Welt und
dem Leid, das ein langeres Leben unweigerlich mit sich bringt. Trotz ihrer Wortkargheit und
oft mirrischen Art ist sie eigentlich sehr hilfsbereit.

Dass ihre Tochter Imja bis zu ihrem pl6tzlichen Tod vorhatte, nach Kalamanca zu ziehen, um
dort einen jungen Handler zu heiraten, war fir Cilal eine Katastrophe, denn sie hegt
Vorurteile gegen alle anderen Firstentiimer und deren Bewohner.

Cinaya
Die Traumweberinnen aus Isdyr

Niu

400 Jahre alt, derzeitige ,,Quia“ (Fhrerin, aber auch Dienerin der anderen Cinaya). Braune
Haare, die ihr bis zu den Knien reichen. Ernsthaft, niichtern und pflichtbewusst. Hat miterlebt,
wie eine Gruppe von verzweifelten Menschen vor zweihundert Jahren versucht hat, das
Wasser des Lebens zum Versiegen zu bringen, und vor dreihundert Jahren hat mal ein
Mensch einer Cinaya die Haare abgeschnitten, deshalb mag Niu Menschen nicht und
behandelt sie Jerusha eher unfreundlich. Eliscan gegenuber ist sie dagegen sehr
aufgeschlossen, da sie mit einigen von ihnen (unter anderem den Bruder von Alaés) bleibende
Freundschaften geschlossen hat. Deshalb hat sie auch zugestimmt, einen ganzen Clan zu
verfluchten, was sonst selten vorkommt. Sie wollte den KiTenaro-Namen eigentlich selbst
traumen, doch da sie kurz zuvor schon einen bekommen hatte, gab sie ihn pflichtbewusst
weiter an Vea.

Tragt Schmuck aus schwarzem Stein, das zeichnet sie als Quia aus. Wenn sie das Amt
aufgibt, gibt sie diese Insignien an ihre Nachfolgerin weiter.
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Lin

Noch jung, erst hundert Jahre alt, Haare erst etwa bis zur Brust. Neugierig auf Menschen, hat
erst ein Dutzend Schicksale getrdumt und ist begierig darauf, noch weitere zu tibernehmen.
Sehr hartnéckig fragt sie Jerusha nach ihrem Namen oder nach anderen Namen. Sie stickt
gerne Roben und ergreift dankbar die Gelegenheit, ihren alteren Schwestern die langen Haare
zu kdmmen. Ist spontan, lebhaft und redet recht gerne.

Tragt Schmuck aus graviertem Glas.

Vea

168 Jahre alt. Sie war diejenige, die vor dreif3ig Jahren das Schicksal der KiTenaro-Frauen
getraumt hat. WeilRblonde Haare, braunliche Haut. Zuriickgezogen, ruft oft den Nebel und
badet allein, beteiligt sich selten an den Aktivitaten der Gruppe. Macht sich keine Gedanken
uber die Folgen ihrer Taten, ist Menschen gegeniber ziemlich gleichgultig. Sie hat auch
schon Eliscan und sogar einmal ein Drachen getraumt, andere Cinaya tbernehmen sehr
ungern Anderwesen, doch Vea ist das egal.

Als Jerusha sie anspricht, bekommt sie erst keine Antwort, und auch spater verweigert ihr Vea
nitzliche Auskunfte. Sie ist der Meinung, Jerusha sollte ihr Schicksal einfach annehmen.

Cay

Mit Gber 300 Jahren schon recht alt. Wirkt abgeklart und weise, groRe innere Ruhe. Herrliche,
tiefschwarze und bodenlange Haare. Hat sich vor kurzem selbst getraumt und wird von der
fast kahlen Cer, noch vollig unerfahren, begleitet.

Hat schon einige Schicksal getraumt, unter anderem das von vielen Bewohnern Jilquanors
und geht sehr gelassen mit dieser Verantwortung um. Tragt ein sahnefarbenes Ornament aus
Stein an einer Lederschnur, sie hat es einmal von einem Eliscan geschenkt bekommen. Hat
trotz ihrer sympathischen Art keine Skrupel, einem Menschen die Hochste Strafe zukommen
zu lassen. Sie war es, die Teroy getotet hat, als er drohte, Jerusha zu viel zu erzéhlen.
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Elis Aénor

Qedyr

Kdnig der Elis Aénor

2146 Jahre alt. Schon seit 504 Jahren Konig der Elis Aénor. Starke Personlichkeit, beliebt bei
den Eliscan, hat es geschafft, das VVolk des Mondes als eigene Einheit zu bewahren und ist
sehr stolz auf dieses Erbe. Er will den Status quo erhalten, beispielsweise auch den Frieden
mit den Elis Sarkorr, den er in seiner Jugend als Verhandlungsfiihrer im Dienste des
legendaren, méchtigen Konigs Julnis ausgehandelt hat (Julnis starb vor ca. 1000 Jahren, fiel
einem Anschlag zum Opfer). Nicht mehr alle sind damit zufrieden, und Alaés ist der Kern der
Unruhestifter. Doch er hat keine Mehrheit auf seiner Seite und ohne den Rubin hétte er keine
Chance, Qedyrs Nachfolger zu werden.

Qedyr ist fur einen Eliscan nicht sonderlich schon. Er hat eine grof3e Nase und ist solider,
nicht so feingliedrig gebaut wie die meisten seines VVolkes. Auffallend grof? und breitschultrig.
Intensive dunkle Augen. Dunkle Haare, die er meistens zurlickbindet, und ein
hochgeschlossenes Gewand, bestickt in braun-griin-silbern, mit weiten Armeln und einer
Schérpe. Er halt sich sehr gerade und macht lange Schritte.

Nur ein schmaler goldener Reif auf seiner Stirn weist ihn als Konig aus. Sein kostbares, auf
der Klinge mit flieRenden Ornamenten verziertes Schwert ist aus Sternenstahl, der Griff tragt
Einlegearbeiten aus Silber und Gold. Es hat einmal Konig Julnis gehdrt und hat schon so
manche Schlacht entschieden. Der Legende nach wurde es von einem Halbgott aus einem
Mondstrahl geschmiedet. Qedyr tragt es selten, nur zu zeremoniellen Anléssen, weil es flr
seinen Geschmack viel zu schwer ist. Normalerweise ist es an der Wand des Thronsaales
befestigt. Benutzt hat er es erst zweimal, einmal als ein Attentater in den Thronsaal vordrang
und einmal als eine Gruppe von abtriinnigen Elis Finhar es wagte, Moranshir anzugreifen. Im
Alltag tragt Qedyr entweder nur einen Dolch oder ein schlichteres Schwert aus Sternenstahl.
Qedyr hat manchmal Anfélle von Schwermut, in denen er allein sein will, dann arbeitet er
gerne an seinem groRen Mosaik weiter, das eine gesamte Bergflanke bedeckt, es zeigt die
Erweckung des Mondvolks (inklusive eines Adlers, Gesandter der Gotter, das ist die
Schwinge, die Jerusha sieht). Dieses Projekt verfolgt er schon seit rund zweitausend Jahren,
also seit seiner Jugend, und das Mosaik ist erst halb fertig. Qedyr verwendet kein Ger(st,
sondern balanciert auf den Asten eines Baumes oder lasst sich an Seilen herab.

Er ist ein guter Konig, gerecht und geschickt taktierend, und im Volk beliebt. Seine starke
Personlichkeit hélt die Elis Aénor zusammen und verhinderte so manchen kleinlichen
Grabenkampf im Rat der Sieben. Doch wéhrend seiner Schwermut ist er wie gelahmt und
unfahig zu handeln, deshalb versucht er diese Schwache geheim zu halten. Nur sein Erster
Ratgeber Atadriel weill Bescheid, aber der halt es natirlich geheim. Leider hat auch Alaés
Verdacht geschopft und Gberlegt, ob er das fiir seine Zwecke nutzen kénnte.

Qedyr und seine Gefahrtin Célafiora haben vor nicht langer Zeit eine Tochter namens Yoani
bekommen, sie ist jetzt 39 Jahre alt, ist also nach Eliscan-MaRstében gerade erst erwachsen
geworden. Sie wiinschen sich noch weitere Kinder und wirden sich besonders Uber einen
Sohn freuen, obwohl das Konigtum nicht erblich ist und schon gar nicht in der mannlichen
Linie. Der Konig wird gewahlt, allerdings kommen bei einem beliebten Konig oft auch die
Kinder zum Zuge.

Qedyr Vater litt ebenfalls unter der Schwermut, er hiel} Danaery.

Célafiora

Kdnigin der Elis Aénor

657 Jahre alt. Zart, rotbraune, kurze Haare und grof3e griine Augen, sehr blasse Haut,
ausgepragt geschwungene Augenbrauen. Sie ist dem Konig eine weise Ratgeberin und seine
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offizielle Stellvertreterin. Célafiora ist stark und selbstbewusst genug, um selbst zu herrschen,
und wird vom Rat der Sieben ebenso akzeptiert wie vom Volk, das sie liebt. Sie hat eine
Ausstrahlung von Kraft und Glanz und Gute. Geschatzt werden auch ihre leichten magischen
Fahigkeiten, die in ihrer Familie erblich sind.

Sie stammt vom Schneevolk (Elis Jinthra) ab, doch da sie schon lange beim Mondvolk lebt,
gehort schon seit langem ganz dazu. Eine Tragddie, die Zerstérung ihres Waldes, verschlug
Célafiora nach Moranshir; dort wurde sie freundlich aufgenommen und erregte durch ihre
Gesangskunst und starke Personlichkeit Aufmerksamkeit. Schnell verliebten sie und Qedyr
sich ineinander. Inzwischen wéhrt ihre Liebe seit Jahrhunderten.

Da sie eine hervorragende Séngerin ist, singt sie bei allen wichtigen Zeremonien. Sie
beherrscht auch die Durchfiihrung vieler komplizierter Rituale, zum Beispiel des Cadas
Nawinh, und wird regelmaRig von anderen Eliscan darum gebeten. Auch ihre starke
Fahigkeit, in andere hineinzuspuren (dadurch, dass sie mit drei Fingern ihre Stirn beruhrt),
hilft bei diesen Ritualen.

Célafiora ist von ihrer Art her geheimnisvoll, nicht immer I&sst sie ihre Umgebung an ihren
Gedanken teilhaben. Zwar kann sie auch arrogant und kiihl sein, doch wenn man ehrlich zu
ihr ist, dann kann man auf ihre Hilfe zahlen. Sie interessiert sich flir andere und deren
Schicksal, und weil sie ein weiches Herz hat, macht es ihr Freude, Gutes zu tun.

Sie hat in ihrem Leben schon viel Schreckliches erlebt, zum Beispiel die todliche
Verwiinschung ihrer Eltern durch einen gegnerischen, sehr starken Eliscan-Magier. Am Ort,
an dem sie gestorben sind, hat sie Nachtlilien gepflanzt, sie liebt diese Blumen, und auch
deshalb gefallt es ihr, dass Jerusha sie hegt und respektiert. Aber auch andere Blumen mag
Célafiora, und sie hat zum Beispiel einen groRen Orchideenwald im Tal von Moranshir
anlegen lassen.

Meist kleidet sie sich schlicht aber edel. Sie tragt wenig Schmuck, nur einen Armreif, der wie
eine schmale, blattbesetzte Ranke aus Silber wirkt (spater schenkt sie ihn Jerusha und fertigt
sich selbst eine neue an, das geht mit einem einfachen Zauber, der eine lebende Pflanze zu
Metall erstarren lasst).

Célafiora und Qedyr waren einige Jahre lang unfreiwillig getrennt, da ein Elis Sarkorr sie
gefangen genommen hatte, um Qedyr zu erpressen, doch Alaés hat geschafft, sie
freizubekommen. Doch Célafiora brachte es nie (iber sich, Alaes dankbar zu sein, und sie hat
den Konig schon oft vor ihm gewarnt.

Die hochsten Ratgeber des Konigspaares, der Rat der Sieben, besteht aus verschiedenen
hochrangigen Elfenfirsten. Zu ihnen gehdren:

Irissalia

Elis. Mitglied im Rat der Sieben

336 Jahre alt. Lange goldblonde Haare, tragt am liebsten stark verzierte Kleider mit Riischen,
zum Beispiel ein bordeaurot-weilies Kleid aus Brokat und Seide, an der Seite geschnurt, mit
weiten Armeln. Schmales, ausdrucksvolles Gesicht mit hohen Wangenknochen, braune
Augen. Sie freut sich des Lebens, da sie noch vergleichsweise jung ist, ist aber in der Sache
hart und mit einem scharfen Verstand gesegnet. Deswegen ist sie unter den Elis Aénor schnell
aufgestiegen, aber natrlich auch, weil sie aus einer angesehenen Familie stammt.

Mit einem Ldacheln hackt sie ihre Gegner verbal in Stlicke. Nur Alaés ist ihrer scharfen Zunge
gewachsen. Die beiden respektieren einander, und Irissalia ist bisher auch Alaes
Argumentation fur den Krieg gefolgt. Sie war als Madchen ein wenig in Alées verliebt — doch
er behandelte sie, als sie noch nicht dem Rat angehorte, so herablassend, dass das nach einer
Weile verging.

Célafioras Glte geféllt ihr, aber sie selbst schafft es nicht, ihrem Ideal nachzueifern, da sie zu
sehr auf ihren eigenen Vorteil bedacht ist.
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Irissalia hat wenig Interesse an Menschen und ist eher mit den Beziehungen zu den anderen
Eliscanfiirsten und Siedlungen befasst, damit so eine Art ,,Aulenministerin®.

Sie findet es zun&chst irritierend, dass Menschen bei den Cerac Aelor sind, aber sie respektiert
das Urteil des Drachen und akzeptiert ihre Anwesenheit. Es macht sie neugierig, dass Jerusha
diesen weiten Weg gekommen ist, und dass Kieran diese seltsame andere Sicht hat.

Alées

Elis. Mitglied im Rat der Sieben

3600 Jahre alt. Lange, blonde Haare, die seinen Kopf wie ein Facher umgeben. Bei Besuchen
in der Menschenwelt verbirgt er seine Haare unter einer Kappe. Hohe Stirn, kantiges, blasses
Gesicht, intensiv griine Augen. Neutral-strenger Gesichtausdruck. Er tragt gerne unauffallige,
dunkle Kleidung, schlicht und kérperbetont, mit eingearbeiteten silbernen Metallverzierungen
und kniehohe Stiefel aus Leder, ebenfalls mit Metallverzierungen.

Kihler, arroganter Typ. Kann grof3ziigig und freundlich sein, beispielsweise gibt er bei seinen
Besuchen in der Menschenwelt oft den Armen Geld, doch wenn er sich Uber etwas argert, ist
er rachs(ichtig. Er hat eine bdsartige Ader, und man sollte im Umgang mit ihm sehr vorsichtig
sein. Wenn ihm etwas nicht passt, wird er schnell ungehalten. Die einzige Art, sich mit ihm
gut zu stellen, ist, seine Wiinsche und Befehle prompt zu befolgen.

Durch seine hochrangige Mutter war er schon friih an den Hofen der Eliscanfiirsten prasent
und gewann die Gunst wichtiger Leute. Im Laufe der Zeit hat er schon in verschiedenen
Funktionen am Hof des Eliscankonigs gedient, und es wurmt ihn, dass Qedyr schon seit so
langer Zeit Konig ist. Er kann sehr gut organisieren und hat schon einige schwierige
Aufgaben fur Qedyr bravourds gemeistert. Aber er hat auch schon einige Gegner
ausgeschaltet, indem er ihnen Fallen stellte, so dass sie sich blamiert oder diskreditiert haben.
So hat er zum Beispiel geschafft, den etwas aufbrausenden Ter Moinas aus dem Rat der
Sieben zu entfernen.

Zur Zeit ist Aldes im Rat der Sieben zustandig fiir alle Fragen, die die Menschenwelt
betreffen. Das ist fiir die Betroffenen nicht gerade ein Gliicksfall: Alaés verachtet Menschen,
die Art wie sie miteinander umgehen und die Welt zerstoren, in der sie leben. Er interessiert
sich jedoch sehr fiir die Geschichte der Menschen- sowie Eliscanwelt und reist viel herum.
Alaes spricht normalerweise gewéhlt und exakt, doch wenn er in der Menschenwelt
unterwegs ist, benimmt er sich etwas grober und genief3t es im Grunde, nicht so kontrolliert
sein zu missen, sich auch mal etwas gehenlassen zu kénnen. Er trinkt gerne in Gasth&usern
groRRe Mengen von Met, ohne dass man ihm irgendwelche Ausféalle anmerkt. Nur manchmal
ist er gereizt und unleidlich, in diesem Zustand sollte man einen weiten Bogen um ihn
machen. Danach schléft er eine Zeitlang wie ein Toter, und das ist auch das, was ihn daran
lockt, denn er hat normalerweise grol3e Schlafprobleme.

Geboren wurde er zwanzig Jahreslaufe vor den Wirren des Zweiten Eliscankrieges. Nach
einer zu Anfang glicklichen, sonnigen Kindheit musste seine Mutter mit ihm und anderen
Eliscan vor Menschen fliichten, sie mussten monatelang in einem Versteck bleiben und
wurden einmal beinahe von Menschen gefangengenommen, Alaes litt sehr unter dieser Zeit.
Seine Mutter Tilsheia war eine Bewahrerin der Legenden, sie erzéhlte ihm und seinem
jungeren Bruder Cebthos viel Uber die alten Zeiten, und so entstand sein Interesse an
Geschichte. Da Al&es ein gutes Gedéachtnis hat, macht es ihm keine Mihe, sich all die Fakten
zu merken.

Seine Mutter lebt noch (wenn auch sehr zurlickgezogen) und ist der einzige Mensch, den er
wirklich liebt. Sein Vater Reyolas, ein Eliscanfirst, fiel in den Zweiten Elfenkriegen, in der
Né&he von Castael (das alte Schlachtfeld wird von den Eliscan Rus Saluie genannt).
Wochenlang sal3 Alédes dort jeden Tag lang auf einem Felsen und blickte untrdstlich zu dem
Ort hinliber, an dem sein Vater gestorben war; niemand konnte ihn bewegen, seine Wache
aufzugeben. Deshalb wurde dieser Felsen von den Eliscan nach ihm benannt.
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Da sein Vater ein hoher Furst war, hélt Alées es fir sein selbstverstandliches Recht, dass er
Konig und Nachfolger von Qedyr wird. Doch das hat bisher nicht geklappt, er ist ,,nur*
Mitglied des Rats der Sieben. Bei seinen Geschichtsstudien ist Alaes jedoch auf die
Uberlieferung gestoRen, die die Entstehung eines machtigen Rubins vorhersagt - wer ihn
besitzt, wird Herrscher (ber die Elis Aénor. Er hat begonnen, auf der Suche nach diesem Stein
Kundschafter nach Ouenda auszuschicken.

In der Liebe hatte Alées nie viel Glick. Seine Mutter hatte ihm eine mogliche Braut aus einer
Eliscan-Firstenfamilie ausgesucht, doch die beiden konnten sich nicht ausstehen und
weigerten sich, den Bund zu schlieRen. Ein paar hundert Jahre spéter verliebte sich Alées in
eine deutlich altere Elis Finhar (Nebelvolk) namens Kerhanina, die er auf seinen Reisen
kennengelernt hatte. Doch sie hatte bereits eine Familie und war nicht bereit, sich um
seinetwillen von ihr zu trennen. Die ganze Sache ging bitter aus, es kam zu einem grof3en
Streit, Alées legte sich mit ihrem Mann an und ware bei den Elis Finhar beinahe wegen
schwerer Missachtung verurteilt worden. Kerhanina wollte ihn nie wiedersehen und hat auch
jeden weiteren Kontaktversuch in den Jahren danach abgelehnt. SchlieRlich entschied Alaes
voller Trauer, sich so zu verhalten, als sei sie fur ihn gestorben. All das hat ihn noch hérter
und bitterer gemacht.

Es gibt Elis, die Alaes bewundern, aber ebenso viele fiirchten ihn. Bei den Drachen hat er
wenige Freunde. Das liegt auch daran, dass er meist ein silbernes, leicht gebogenes Schwert
tragt, dessen Griff aus dem polierten Zahn einer Seeschlange (mit Drachen verwandt!)
besteht. Der weile, von einer griinen Aderung durchzogene Griff ist ein Souvenir aus der
Menschenwelt

Alaes verspeist am liebsten bei Sichelmond geerntete Schilfsprossen, lebt aber ansonsten eher
asketisch und isst wenig, er hat selten wirklich Appetit.

Er reitet einen Schimmel namens Vaydir.

Atadriel

Elis. Erster Berater des Konigs

Uber 4000 Jahre alt, was man ihm aber nicht ansieht. Lange, rétlichbraune Haare ohne Grau,
aus der Stirn zuriickgekdmmt und von dem gravierten diamantbesetzten Stirnreif seines
Amtes gehalten. Stammt aus keiner angesehenen Familie und hatte lange einen niedrigen
Rang, schaffte es jedoch durch seine hohe Intelligenz und Talent, in den Rat der Sieben
aufzusteigen. Atadriel ist gewitzt und erfahren, sehr hoflich und diplomatisch gewandt,
geschickt zieht er die Faden im Hintergrund. Das, was bei Hofe vorgeht, betrachtet er mit
Scharfsinn, Gleichmut und leichtem Zynismus. Sein Pokerface ist bertichtigt. Durch seine
Position als wichtigsten Berater von Konig Qedyr ist er schon seit langem ein méchtiger
Mann.

Atadriel ist ein Freund der Drachen und pflegt zu mehreren von ihnen gute Beziehungen.

In der Vergangenheit hat er im Dienst anderer Konige gelegentlich die Seiten gewechselt,
doch Qedyr ist sich seiner Loyalitat gewiss, die beiden kennen sich schon sehr lange und
mdogen sich. Atadriel h&lt zum Koénig, wirde ihm aber auch widersprechen, wenn er der
Meinung ist, dass seine Taten nicht mehr dem Besten flir Moranshir entsprechen. Atadriel war
bislang dem Feldzug gegen die Menschen nicht abgeneigt, da er selbst damals am Zweiten
Eliscankrieg teilgenommen und Menschen in unguter Erinnerung hat.

Verletzlich ist Atadriel durch seine unerfiillte, schon Jahrzehnte wéhrende Liebe zur Elis
Liney, die ihrem bei einem Gefecht getoteten Geliebten nachtrauert. Liney ist mit Alaés
befreundet, deshalb geht Atadriel weniger scharf mit Alaes um, als er es normalerweise tun
wirde.

Atadriel hat mehrere Kinder, darunter eine Tochter namens Ynariel, die zur Zeit Irissalias
Kammerdienerin ist. Colmarél ist sein altester Sohn, sein jiingerer Sohn ist gerade auf
Reisen. Ynariel liebt Musik und ihr grofiter Wunsch ist es, einmal das Aes Erieth zu singen.
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Bei der Arbeit singt sie haufig, und viele héren ihr gerne zu. Sie versteht sich sehr gut mit
ihrem Vater, und im Gegensatz zu Colmareél, der so etwas nicht méchte, meldet sie
Beobachtungen bei Hofe an ihren Vater weiter.

Von der Mutter seiner Kinder hat sich Atadriel getrennt, sie flihrten lange Zeit eine
nichtssagende Beziehung und das wurde Atadriel unertraglich, als er sich in Liney verliebt.
Seine ehemalige Gefahrtin lebt inzwischen in einer anderen Eliscan-Siedlung und sieht ihre
Kinder nur zu hohen Festen.

Silmar

Elis. Aldes Neffe, Sohn von Alaés jiingerem Bruder Cebthos und dessen Frau Shayael

Knapp 300 Jahre alt. Intelligenter, jedoch arroganter und unreifer Elis. Langes, blondes Haar,
das er am Hinterkopf zusammengebunden tréagt, sehr helle, geschwungene Augenbrauen.
Trégt gerne farbige Stoffe, meist sehr prachtvoll gekleidet. Besitzt und benutzt ein schmales,
juwelenbesetztes Schwert. Er ist ein hervorragender Kampfer und genief3t Duelle.

Hat halbherzig Gesangsunterricht bei Célafiora genommen, den aber schon bald gelangweilt
abgebrochen. Sehr viel mehr Spall machen ihm halsbrecherische Pferderennen mit den
anderen jungen Eliscan bei Vollmond und das Felsenklettern, natrlich ohne Seil. Er ist
sprachbegabt, spricht die Alte Handelssprache sehr gut und die Sprache von Elisondo und ein
paar Dialekte aus Thoram immerhin passabel. Doch da er letztere nur aus Blichern gelernt hat,
ist seine Aussprache nicht besonders.

Silmar halt Menschen flr den Eliscan hoffnungslos unterlegen, bewundert die Elis Sarkorr
(Blutvolk), hat sich bei einem Fest mit einem angefreundet, dieser Austausch wirkt noch
immer in ihm nach. Er wirde gerne ausgiebig durch die Menschenreiche zu reisen, doch
bisher konnte er seinen Onkel Alées nur einmal Uberreden, ihn mitzunehmen. Sein heimliches
Motiv ist dabei, sich an menschliche Frauen heranzumachen; Silmar hat nicht die Geduld,
einer Elis zwanzig Jahre oder langer den Hof zu machen, gilt deshalb als HeiRsporn und
bekommt in Moranshir keine Partnerin mehr, nachdem er es sich einmal mit einer jungen Elis
verdorben hat. Er hat langst seinen Ruf weg.

Wie alle anderen Eliscan ist Silmar praktisch unsterblich, doch er interessiert sich sehr fir das
Thema Tod und alle philosophischen Fragen, die damit zu tun haben. Er sucht
Nahtoderfahrungen, und hat groRes Interesse daran, mal einen Menschen zu téten, um das
Uberschreiten der Grenze vom Leben zum Tod mitzuerleben. Eigentlich hatte er vor, das mit
Kiéran auszuprobieren, doch als das nicht klappt, merken er und Kiéran, dass sie sich
eigentlich gegenseitig schatzen. Es beeindruckt Silmar sehr, dass Kiéran im Kampf ihn gegen
ihn immerhin ein Unentschieden schafft, und ihm auch sonst Grenzen setzt — was sonst
niemand tut. Deshalb hilft Silmar ihm auch beil&ufig, seine schweren Narben loszuwerden
(,,Hier ist noch was fiir dein Gesicht*), Dank will er dafiir keinen.

Friher hat Silmar so wie Alaes gerne die Kobolde getreten, die bei den Eliscan als Boten und
Bedienung agieren, doch die straften ihn, indem sie seine Klamotten verknoten. Seither lasst
er es bleiben.

Wenn er zusammen mit Freunden feiert, trinkt Silmar am liebsten Holunderwein. Wenn er
allein ist, experimentiert er gelegentlich mit bewusstseinserweiternden Substanzen wie
Sonnentau, um die Grenzen des Seins auszuloten. Alées ahnt das, l&sst ihn jedoch gewahren,
weil er Silmar fir sehr vielversprechend hélt und ihn als seinen Nachfolger im Rat der Sieben
vorgesehen hat. Doch sehr ehrgeizig ist Silmar nicht, er will erst einmal sein Vergniigen
haben. Seine Eltern sind sehr mit sich beschafigt, der Kontakt zwischen ihnen und Silmar ist
freundschaftlich, aber nur lose und sporadisch.

Colmarél
Elis. Freund von Silmar
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Freundlicher, gutmatiger junger Elis, l&ngst nicht so todlich wie sein fast gleichaltriger
Freund Silmar. Sehr gutaussehend mit seinen wallenden rotblonden Locken und seinem
engelhaften Gesicht. Ist nicht ganz so bunt gekleidet wie Silmar, interessiert sich aber auch
fur das, was er anzieht.

Hat dhnlich wie Célafiora ein gutes Gespur fur das Innere anderer, und bemerkt es recht
schnell, dass Kiéran besondere Eigenschaften hat (,,Tiefseher). Recht fromm, hélt die
Mondzeremonien ein. Er tragt ein Stiick Quarz vom Zirkel des Mondes um den Hals, es ist
einmal bei einem Gewitter abgefallen, er sah es als ein Zeichen. Fihlt sich seither als
Auserwdhlter.

Colmarel ist der Sohn des urspringlich niederrangigen Eliscan Atadriel, der es geschafft hat,
in den Zirkel um den Rat der Sieben aufgenommen zu werden. Colmarél bewundert seinen
Freund Silmar, der aus einer alten Flrstenfamilie stammt und ein stilvolles Draufgéngertum
pflegt. Er ordnet sich Silmar meist unter, weil er selbst von Natur aus eher zurtickhaltend ist.
Doch eigentlich ist er der bessere Reiter als Silmar, und gewinnt oft bei ihren
mitterndchtlichen Pferderennen. Auch, da er einen besseren ,,Draht* zu den klugen
Eliscanpferden hat. Auch Drachen mag Colmar, er schatzt ihre Kraft und Unabhangigkeit,
deshalb beeindruckt es ihn, dass Jerusha eine Drachenschwester ist. Ansonsten steht er
Menschen eher ratlos gegentiber, da er vorher noch nie welche getroffen hat.

Darf manchmal Célafiora dienen, er steht hoch in ihrer Gunst. Trotzdem staucht sie ihn
manchmal zusammen, sie findet, dass Silmar einen schlechten Einfluss auf ihn habe.
Colmaréls Waffe ist nicht das Schwert, sondern der Bogen.

Er spielt sehr gut die Laute und hoért begeistert bei den Gesangszeremonien der Elis Aénor zu;
am liebsten wirde er mitsingen, doch er weil3, dass seine Stimme den hohen Anspriichen der
Eliscan nicht genugt.

Wynessan

Elis. Helfer von Alaes

1603 Jahre alt. Lange, braune Haare. Tragt gerne eine mit Silber bestickte schwarze Kappe,
die ihm mal ein Furst fur treue Dienste geschenkt hat. Kleidet sich in Schwarz, um seinem
Herrn Alaes nachzueifern — leider steht ihm Schwarz nicht. Wynessan hilft Alaes, die
Eroberung Ouendas zu planen. Intelligent, tlchtig, diensteifrig, beminht, neigt aber dazu,
Details zu ibersehen oder sich zu verzetteln. Nicht immer behandelt ihn Alaes mit der
gebotenen Hoflichkeit, doch das kennt Wynessan schon und ignoriert es. Er arbeitet schon
lange fur Alaes, war sogar schon einmal in der Menschenwelt mit ihm, fand das aber arg
seltsam und will nicht nochmal hin. Er ist so wie Silmar der Meinung, dass Menschen sich
den Eliscan klar unterordnen sollten, weil diese ihnen tberlegen sind. Er fuhlt sich geehrt, bei
einem so grof3en Plan mit historischer Bedeutung mitzuwirken, und stellt sich gerne vor, dass
seinem Name dadurch immerhin eine Ful3note in der Geschichtsschreibung zukommen wird.
Bisher keine Kinder, er konnte noch keine hdher- oder gleichrangige Elis fur sich
interessieren, da es ihm an Charme und Ausstrahlung fehlt. Und eine niederrangige Elis will
er nicht, da er ein Snob ist und hohen Wert auf seine eigene Position legt. Ihm ist es auch sehr
wichtig, dass Alaes schon so alt ist und einen so hohen Rang hat, solche Dinge beeindrucken
ihn.

Wynessan isst und trinkt gerne und wandert gerne durch die Gegend, um in Umgebung
verschiedene Speisen zu probieren (er ladt sich gnadenlos bei fremden Familien ein, wenn
dort gerade gekocht wird) oder Wildkrauter zu pflucken.

Calanim

Elis. Helfer des Rates.

450 Jahre alt. Breitschultrig, Statur eines Holzfallers, aber sensible und geschickte Finger. Er
ist der Sohn eines niederen Adligen und vervollstandigt am Kénigshof von Moranshir seine
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Ausbildung. Ein freundlicher, grofztigiger und ausgeglichener junger Mann, der fir den Rat
der Sieben verschiedene Aufgaben tbernimmt und Konig Qedyr bewundert. Seine Familie
stammt aus dem Tal von Namaria, seine Mutter kiimmert sich um die Eliscan-Pferde der
Fursten.

Er fihlt sich der Natur verbunden und liebt es &hnlich wie Jikena Pir, mit Bdumen und
anderen Pflanzen zu arbeiten, um sie zu einem Kunstwerk zu formen. Sein zweites groRRes
Interesse ist die Musik, er spielt mehrere Instrumente hervorragend. Mit der Fl6te ist er so gut,
dass er sogar ein Duett mit einem zahmen Singvogel spielen kann.

Bei Hofe lernte er Charis kennen, die ihn einfach ansprach. lhn irritierte ihre Frechheit, aber
irgendwie gefiel sie ihm auch. Er fand sie sehr unterhaltsam und war sehr erstaunt und erfreut
dariiber, dass sie ihn schon bald in ihr Bett nahm. Einiges, was Charis tber das
Hofzeremoniell weil3, verdankt sie Calanim, und er hat ihr auch schon eine ganze Menge
Worter in Saerim, der Umgangssprache der Elis Aénor, beigebracht. Meist unterhalten sie
sich jedoch in Alter Handelssprache. Calanim weiR, dass seine Eltern den Kontakt mit der
Menschenfrau missbilligen, hat ihnen jedoch freundlich klar gemacht, dass das seine Sache ist
und er sich spater ohnehin eine standesgemafe Frau suchen wird. Er nimmt das mit Charis
nicht weiter ernst und weil, dass sie nicht die Absicht hat, ihm treu zu sein. Das macht ihm
jedoch nichts aus, er ist nicht verliebt in sie.

Nerénthoras und Czak (gesprochen ,, Tschak*)

Gharir. Verbiindete der Elis Aénor.

Gharir sind wild in den Wéldern von Khorat (beispielsweise rund um Mae Thim) lebende
Anderwesen. Sie haben gelbschwarze Augen, dunkelbraune, behaarte Haut, eine flache,
runzelige Nase und einen schlitzférmigen Mund mit nadelspitzen Zéhnen. Da sie keineswegs
dumm sind und vieles lernen kdnnen, auch die Sprachen der Eliscan, werden sie von den
Eliscan oft als Helfer und Leibwaéchter rekrutiert. Sie kdnnen sehr gut klettern, schnell laufen
und sich geschickt verbergen. Auch das Reiten ist kein Problem fir sie, auch wenn die Pferde,
die sie tragen sollen, erst an sie gewdhnt werden missen. Gharir haben keine magischen
Krafte, sind jedoch weitgehend immun gegen Zauberei. Sie sind nicht unsterblich, leben
jedoch durchschnittlich dreihundert Jahre und sind damit fur die Eliscan nicht ganz solche
»Eintagsfliegen* wie Menschen. Gharir verehren eine Familie von drei Naturgéttern (Vater,
Mutter, Tochter), die fiir das Wetter, Erdbeben und andere natlrliche Ereignisse
verantwortlich sind. Es kommt nur sehr selten vor, dass ein Gharir diesem Glauben
abschwaort, aber viele praktizieren ihn nur im Verborgenen, wenn sie bei den Eliscan leben.
Geld kennen sie nicht, sie praktizieren eine reine Tauschwirtschaft. Ihre bevorzugte Nahrung
sind etwas Uberreife Friichte, die sie inklusive Schale mit den spitzen Zahnen
auseinanderreif3en und verspeisen. Sie trinken meist Wasser.

Nerénthoras ist ein Gharir mittleren Alters im Dienst einer Elis Aénor-Familie, die beim
Gebirge der Vier Schwestern lebt. Er wurde urspriinglich gegen seinen Willen aus den
Waldern entfuhrt, hat sich aber seither gut eingelebt und will nicht mehr zuriick. Er genieft
es, dass die Macht der Eliscan auf ihn abfarbt, und hat einen deutlich weiteren Horizont als
seine Stammesgenossen.

Czak ist freiwillig zu den Elis Aénor gekommen und hat sich dort als Helfer angeboten, weil
er von deren Kultur fasziniert war. Er ist Gberdurchschnittlich intelligent und strengt sich sehr
an, die Sprache und die Rituale der Eliscan zu begreifen. Ganz gemeistert hat er beides noch
nicht, aber er ist seinem Herrn Alées ein treuer Helfer. Er flrchtet jedoch Aldes Zorn und war
ein paarmal nahe daran, aufzugeben und in die Waélder seiner Heimat zurtickzukehren.
Irgendwann will er mit reichem Lohn heimkehren und eine Familie griinden.
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Diverse Figuren

Charis

Kurierreiterin

Dunkelrote Aura

23 Jahre alt, unscheinbares Gesicht, sanftes, eichenholzfarbenes Haar. Zah, mittelgroR,
schlanker Korper mit recht groRen Bristen fiir ihre schmale Statur. GroRer Lebenshunger,
nimmt sich, was sie will. Reist gern und viel. Wanderer zwischen den Welten, hat auch eine
groRe Offenheit anderen Kulturen gegentiber, tbernimmt sofort Teile davon, legt sie aber
auch genauso leicht wieder ab. Sehr selbstbewusst, selbstandig und direkt. Klagt nie, sieht
sich nie als Opfer.

Charis (die in Wirklichkeit anders heif3t), stammt aus einem sehr einflussreichen Clan und
héatte es eigentlich nicht nétig, zu arbeiten. Sie ist ein illegitimes Kind, von einem méchtigen
Mann gezeugt mit einer schonen jungen Frau aus Khelgardsland. In den Bergen hat sie auch
ihre ersten Jahre verbracht, als Jugendliche hatte sie dann das Bedurfnis, ihren Vater
kennenzulernen. Sie stellte jedoch fest, dass er kein Interesse an ihr hatte, weil sie ein
Médchen war. Immerhin konnte sie in seiner Umgebung vieles lernen und vor allem viele
edle Pferde reiten; schon als Kind ist sie mit ihrem Bergpony durch die Gegend galoppiert.
Besonders die schwierigen Pferde haben es ihr angetan, und langst kommt sie auch mit dem
miesesten Gaul zurecht. Sie reitet sicher, instinktiv und ziemlich halsbrecherisch, da eine
Kurierreiterin Nachrichten moglichst schnell Gberbringen muss.Wie den meisten Khelgardern
macht es auch ihr nichts aus, einfach zu leben und selbst im Winter drauRen zu kampieren.
Geld und Macht reizen sie nicht. Sie entzieht sich allen Anspriichen, die an sie gestellt
werden, und Verantwortung ist ihr fremd (nur mit den ihr anvertrauten Botschaften geht sie
sorgfaltig um). An festen Beziehungen ist sie nicht interessiert. Mag Ménner, hat aber auch
mit der einen oder anderen Frau geschlafen. Langweilt sich schnell, bleibt nirgendwo lange.
Hat Freunde Gberall, bleibt oft bei ihnen, trinkt und isst bei ihnen und nimmt ihnen
gelegentlich auch ohne schlechtes Gewissen die Manner weg.

Hat auf ihren Reisen einen Elis — Silmar — kennengelernt und mit ihm das Lager geteilt. Er
war mit seinem Onkel gerade in der Gegend von Rus Laerd auf der Suche nach dem Rubin.
Silmar hat Charis eingeladen nach Moranshir, er rechnet nicht damit, dass sie wirklich dort
hinkommen wiirde. Das zeigt nur, dass er sie noch nicht besonders gut kannte! Naturlich
tauchte sie umgehend dort auf. Sie hat keinerlei Bertihrungséngste mit Eliscan.

Von Kiéran war sie sofort fasziniert, und sie ist entschlossen, ihn flr sich zu gewinnen. Dass
er mit Jerusha zusammen ist, sieht sie eher als Herausforderung.

Charis ist eine hervorragende Geschichtenerzéhlerin und viele Leute mdgen sie, wenn sie sie
zum ersten Mal kennenlernen, weil sie witzig, helle und unkompliziert ist. Sie hat einen
ausgepragten Sinn fir Asthetik und Schénheit, deshalb hat sie sich bei den Eliscan sofort
wohlgefiihlt.

Ihre Lieblingsspeise ist Omelett mit K&se und Herbstpilzen, sie trinkt gerne Met und kaltes
Quellwasser. Auf Reisen backt sie sich selbst Fladenbrot und fangt sich ihr Abendessen aus
dem Fluss. So wie Kiéran isst sie gerne Siifes.

Dendelio OrTanek — 34, ehemaliger Kiichenjunge in der ,,Faunenmiihle. Schmiss die
Schule hin, um in der Faunenmiihle zu arbeiten, weil er in die junge Myrial (spater Jerushas
Mutter) verliebt war. Doch die Chefin Kala KiTenaro schickte ihn zurlck in die Schule und
gab ihm sogar noch Geld mit. Inzwischen ist er verheiratet und hat ein eigenes Gasthaus in
Benaris, den ,,silbernen Krug®, doch noch immer denkt er an Myrial.

Tarquin - 27, Kommandant einer Patrouille. Kein Terak Denar, sondern ein gewoéhnlicher
Soldat, der in der Ndhe der Quellenveste in Vestanus stationiert ist. Sehr ehrerbietig
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gegeniber Kieran, der in der Hierarchie weit tiber ihm steht. Neugierig, was Kiéran erlebt hat,
traut sich aber nicht nachzufragen. Dritter Sohn eines Brauers aus Evanis.

Vinya UIPorim — 19, die zweitjiingste Tochter von Muria UlPorim, der Herrscherin tber
Kalamanca. Noch war ihre Suche nach einem Ehemann nicht erfolgreich, denn Vinja hat
Hasenzahne und ein fliehendes Kinn. AuBBerdem ist sie oberflachlich und nicht besonders
helle.

Igbert — 53, grauhaariger Adjutant von Xen TeRopus. Ein ruhiger Mann, friiher ein
zuverléssiger Kampfer und Rautenfiihrer bei den Terak Denar. Er hatte viel Gluck und wurde
nie schwer verletzt, doch bei Erreichen der Altersgrenze musste er aus der Truppe
ausscheiden.

Yorn — 38, Bildhauer auf der Baustelle in Mandeth, ein erfahrener und fahiger Mann. Soll
den Xatos anfertigen, widmet sich dann aber doch mit einem Achselzucken einem Altar, weil
Jerusha unbedingt die Skulptur des Kriegergotts tibernehmen will. Yorn kommt urspriinglich
aus Yantosi und ist ein Wanderarbeiter ohne Familie.
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